V. MOZGASOS VAGY TESTEDZO JATEKOK

A gyermekkozosségek jatékainak egy masik nagy csoportjat a szabalyok-
hoz kotott mozgasos vagy testedzd jatékok teszik ki. Ezek indit¢ka a test-
gyakorlas: az erében, {ligyességben, gyorsasagban valdé versengés, mely fel-
valtva izgalommal és megnyugvassal, szorongéassal és sikerélménnyel tolti el
az eljatszoit. Egy résziiket a foldkerekség minden népének gyermeke az Os-
idék ota tobbé-kevésbé azonos modon jatssza,"* mas résziiket a helyi szo-
kasok hivtak ¢letre. Egyetemes elterjedtségiikre gondolva nem csodalkozhatunk
azon, ha az esztelneki kozos jatszohelyeken: udvarokon, kapuk elott, térsé-
geken is ezek a jatékok bizonyultak a legidéallobbaknak.

FUTO-KERGETO JATEKOK

A vilagszerte elterjedt, népszerti futd-kergetd jatékok a gyermekeket a
vesz€lyhelyzet ¢és oltalomra taldlds izgalmaval ajandékozzak meg.135 Esztelne-
ken tobb tipusuk ¢€l, aszerint, hogy milyen Kkerettorténet jeleniti meg az ¢él-
rnényt,136 illetve koti-e allandosult térforma, parbeszéd, ének, vagy sem.

566
Kerget6zés (Fogocskazas)

A futd-kergetd jatékok legegyszerlibb szabad térformdji tipusa. Népsze-
riiségben nincs hozza mérheté. Ugyszolvan minden jatékot ezzel kezdenek.
Nem kell més hozza, csak egy kis szabad id6 — barmilyen kevés is legyen
az — ¢és szabad tér, s barhol, barmikor sorra keriil. A tandérak sziineteiben
az iskolaudvaron kergetéznek; ¢és altaldban munka utan éppolyan jolesik egy
kis szaladgaléas, mint pasztorkodas kdzben vagy tinnep délutanjan.

Ezt a jatékot nem szégyellik a tizenharom-tizenot éves serdiilokoruak sem.
Az Oregek szerint régen az iskolaudvaron inkabb a fiticskak kergetoztek, a
leanykak ezalatt korjatékokkal szorakoztak.

A jatékosok korbe allnak, és kiszamolé mondokaval (251—300. j.) meg-
valasztjdk a kergetét vagy cicat™ ¢és maris szaladnak eldle, amerre latnak.
Akit az megfog, az lesz az 1) kerget6. Ha valaki nagyon kifaradt, jar a biiz,
vagyis joga van az eldzetesen meghatirozott pihendhelyen (pl. egy fa arnyé-
kaban, a fal mellett stb.), illetdleg testhelyzetben (pl. leguggolasban) megpi-
henni.

Ha nem egyeztek meg bilizben, tehat pihendhely nincs kijeldlve, a kifa-
radt jatékos igy kialt fel:

— P06, csiga, nem jatszom.

Ez olyan védettséget nyujt a kergetével szemben, mint a bliz, de sokdig
nem veheté igénybe; néhany perc mulva a jatékosnak tovabb kell szaladnia.
Ilyenkor azt mondja:

— P06, csiga, jatszom.
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Megtorténik, hogy a jatékosok mind a blizben vannak. Ilyenkor a kergetd
ezt mondja:

Egér, egér, ki a hazbol!
Most jottem a kavéhazbol.
Aki haromra ki nem megy,
Az lesz a kergeto.

Mig haromig szamol, mindenkinek ki kell szaladnia a blizbdl.

567
Csikizés

Az egyszerli kergetdzés egyik mai valtozata. Az Otletet rd a jatszohely,
a Csiki kert sugallta. Ez a Hosszukerttel azonos filives teriilet, amit mai gaz-
d4jar6l neveznek igy. A kisebb iskoldsok — ha ritkdn is — itt gyiilekeznek
vasarnap délutan.

A jaték csak annyiban kiilonbozik az el6bbit6l, hogy a kergetdt csikinek
nevezik. Ha sokaig nem tud valakit megfogni, igy csufolkodnak vele:

— Csiki a bocskorat felcsipi!

A kergetd nem foghatja meg azokat, akik a hata mogé bujnak, s ez ér-
dekesebbé teszi a jatékot.

568
Sasozas (Uliizés)

Szabad térformaju témads, csoportos kerget6zés; az adatok szerint az 1930-
as ¢éveik kozepétdl jatsszak Esztelneken. Ma igen népszerli. Tizenkét éven
aluli fitk és leanyok jatsszak.

Tiz jatékos esetén kiszdmoloval (251 300. j.) két sast vagy iliit (héja)

valasztanak. A tobbiek galambok lesznek. Mindkét csoportnak hdzat jeldlnek
Ki: ez lehet egy-egy kodor, vagy ha az nincs, a foldre rajzolt, kb. 1 m at-
mérdjii kor.
A jatek azzal kezdddik, hogy a sasok kirepiilnek (repild karmozdulatok-
kal kiszaladnak) a hazukbol, és haromig szamolnak. Ezalatt a galambok is
kotelesek elhagyni a hdzukat, mert ha nem, a sasok bemenve megfoghatjak
Oket ¢és a sajat hazukba vihetik. Egyébként csak kerget6zés soran ejthetik
foglyul 6ket, és ilyenkor a galambhdzba bemenekiilteket nem foghatjak meg.

A sasok a megfogott galamboknak mindkét kezére és labara raiitnek, és
ez azt jelenti, hogy le van vigva a fels6 és also végtagjuk, nem tudnak el-
repiilni. Ha viszont az iiliikk ¢éberségét kijatszo galambtarsaik beszaladnak az
ulithazba és megérintik Oket, visszanyerik testilk épségét és kirepiilhetnek. Ezt
az alabbi szavakkal szentesitik:

— Eszem az iiliitojast!

A kergetOk persze bosszankodnak ezen, €s igyekeznek ujra elfogni dket.
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569—570
Hess ki, vess ki, libaim! (Gyertek haza, libuskaim!)

Ez a szintén szabad térformdji, parbeszédes csoportos fogocska az esztel-
nekiek tudata szerint mindenkor kedves, gyermekr6l gyermekre hagyomanyo-
z6d6 jaték volt. Térformajdhoz hiven, a megszokott jatékalkalmak mellett
gyakran keriilt sorra libadrzés kozben is. Az utobbi években o6vodaban, isko-
laban is tanitottak.
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137. A Gyertek haza, libuskaim! térformaja.

A fink farkasok lesznek, a leanykak [libuskdk, s koziilik keril ki az
anya is. Az anya mogott, par lépéssel odabb, mindkét iranybol farkasok les-
kelédnek.

Az anya ¢s a libak kozt indul6 parbeszédnek két valtozata maradt fenn.

I. A sz4zad elején ez igy hangzott:

— Hess ki, vess ki, libaim!
— Nem mejiink, met a nagyapam kertjibe
egy nagy lombos farkas van.

— Mit szedeget?

— GyoOngyszemet.

— Mibe mosdolodik?

— Arany tekenydbe.

— Mibe torkolddik?

— Kutya lombos farkéba.
— Hess ki, vess ki, libaim!

I1. A mai gyermekek viszont igy tudjak:

— Gyertek haza, libuskaim!
— Nem meriink!

— Mitol féltek?

— Farkastol.

— Hol van a farkas?

— Kertek alatt! [Vagy: — Nagyapam kertjében!]
— Mit csinal?

— Mosdik.

— Mivel toriilk6zik?

— Kutya lombos farkéval.
— Hess ki, vess ki, libaim!*®

A parbeszéd végig dallamos.
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Az utolsé felszolitasra a libuskdk az anyjuk fel¢é iramodnak. A farkasok
oldalbol megtamadjak oket. Akit elfognak, félredllitjdk, s a jaték kezdddik
elolrol. Addig jatsszak, amig egyetlen liba marad.

571
Erd utol, kakas, a tyiikot!

Kotott térformaji egyszerii kergetézés, amelyre az iddsebb nemzedékbol
kevesen emlékeznek, noha a szazad elsé évtizedeiben még jatszottdk. Hosszu
ideig nincs rd adat. Az 1950-es évektdl kezdve az 6vo- és tanitondk ismer-
tették meg ujra a kicsikkel, akik otthon is jatsszak.

7

138. Az Erd utol kakas, a tyukot! térformaja.

Harom vagy ot jatékos kell hozza. Ezek kinyujtott karral Osszefogdzva
lancsorba 4llnak fel, de a kozéps6tdl balra, ill. jobbra levdk arccal ellentétes
iranyban allnak. A kakaskak — az egyik oldalon levok — kergetni kezdik
a tykocskakat — vagyis a masik oldalon levoket. A koOzépsd gyermek ten-
gely gyanant helyben forog. Mikor utolérték, szerepet cserélnek.

572—576
Héjazas (Mit keversz, te iilii?)

Ez a soros térforméju, parbeszédes fogocska a faluban emlékezet Ota is-
mert jaték. Mindenkor szeretteék, de kiilonosen a szdzadforduld tajan és
1920—1930 kozott volt nagyon népszerli. Az oOvodaban, iskoldban a tanerdk
vezetése alatt a négy-nyolc éves kislednyok ¢és fiuk ma is gyakran jatsszak.
Az el6z6 nemzedékek serdiilékorban is jatszottak.

A tizendt-husz jatékos koziil egy kotlot vagy anydt és egy iiliit vélaszta-
nak. A tobbiek csirkék lesznek.
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139. A héjazas térformaja.
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A csirkék egymas hata mogott libasorban sorakoznak, S mindegyikiikk az
eléz6 farkaba, azaz szoknyajaba kapaszkodik. Elcsapniok, elengedniiik egy-
mast nem szabad. A kotlo all legelol. Vele szemben a f6ldon kuporog az
ilii, és ugy tesz, mintha valamit kevergetne. Az anya ¢s az Uli kozott meg-
kezdddik a parbeszéd. Ennek négy valtozatat talaltam:

I. A szazadfordul6 t4jan igy tudtak:

— Mit keversz, ulu?
— Malét.

— Mihez?

— Tytkhushoz.

— Hol a tytikhts?
— A pajtaban.

— Hol a pajta?

— Az ég alatt.

— Hol az ég?

— A fod felett.

— Forduljatok, tyukjaim!
Fussatok, fussatok!

1. Az 1910 koriili valtozata igy hangzik:

— Mit csinalsz, te Gili?

— Tiizet rakok.

— Minek a tiizet?

— Vizmelegiteni.

— Minek a meleg viz?

— Csirkekopasztani.

— Kinek a csirkéjébol?

— A tiédbal.

— Abba bizony nem vagod bel¢ a csdkanyodat, na!

I11. Az els6 vilaghaboru tajardl eldkertilt valtozat szerint:

— Mit keversz, ilii?

— Malét.

— Mihez a malét?

— Tytkhushoz.

— Hol van a tyukhus?

— Odafel a pocon.

— Kénya, ma huast nem eszel!

V1. Es végiil egy toredékes valtozat 1910 koriilrsl:

— Mit as, li?

— Tormat.

— Miért?

— Tytkhushoz.

— Hol a tytikhts?

— Odafel a pajta felett. Eredj el, met piros csizmat hozok. Huzd sze fel!

312



D ——— ° % —
i £ - re S
#
140. A héjazas 11. valtozatanak térformaja.

A parbeszéd végeztével az il megprobal kozeliteni a csirkékhez, am az
anya kitart karokkal védi a szorosan egymas szoknydjdba fogoézok jobbra-
balra mozgd sorat. Akit az iilinek mégis sikeriil kiragadnia, félreall. A jaték
addig tart, mig minden csirke foglyul esik.

Az 1960-as években ez a jaték az Erd utol, kakas, a tyikot jaték-
kal kontaminalddott: a libasorban all6, egymas szoknyajat fogd tyukokkal a
kakas allt szembe a célbol, hogy a hatulsdé tyakok valamelyikét megfogja.
Ha ez sikertilt, a kovetkezo jatékban a megfogott jatékos allt ki kakasnak.

577
Cegapecc (Hatulsé par, elore fuss!)

Kotott térformaji paros kergetdzés, az egyik legnépszeriibb, emberemlé-
kezet Ota ismert esztelneki jaték. Az 1950-es évekig korcsoportokra oszolva
az egész fiatalsdg cegapeccezett.

Ezzel a jatékkal ugyanugy lehetett haladni, mint a Bujj, bujj, zdlddggal
(563. j.). Gyakori latvany volt, hogy {innepnap délel6tt vagy délutan a fia-
tal lednyok ¢és legények rokonszenvi alapon pdrosaval sorba alltak és cega-
pecceztek. Sokszor a szomszéd faluba is gy mentek at.

Ma a jaték neve: Hatulso par, elore fuss!, és ritkdbban jatsszak.

A jatékosok arccal eldre nézve kettds sorban allnak, és ketténkint Osz-
szefogoznak. A csoport el6tt, annak hattal fordulva all a cica. Mikor el-
kialtja magat:

— Cegapecc! [Vagy: — Hatulso par, elore fuss!]

a két leghatuls6 jatékos, egymas kezét elengedve, a sor kétoldalan eldre-
szalad, és a cicat kikeriilve megprobal a parok elétt 0jbol Osszefogozni. A
cica igyekszik utkdozben megfogni valamelyikiiket. Ha ez sikeriil, a tovéab-
biakban a par nélkiil maradt jatékos lesz a cica, az Uj par pedig bedall a cica
moge a sorba.

Régen, amikor a fiatalok ezzel a jatékkal vonultak végig az utcan Béla-
falva, majd Kurtapatak felé, fiti csak fiat, leany csak leanyt foghatott meg.
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141. A cegapecc térformaja.
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142. A Tul a vizen van egy haz térformaja.

De a szaladok sokszor becsaptak a cicat ugy, hogy futds eldtt helyet cserél-
tek. A kergetd, akinek hatranéznie nem szabadott, csak akkor vette észre a
csalast, amikor mar Ossze is fogozkodtak. Ilyenkor 6 maradt a cica, s ha nem
tudott elég jol futni, ,,elbogarozhatott egy napig es”.

578
Tl a vizen van egy haz

Mondodkas futo-kergetd korjaték. 1910 elott iskolas- és serdiilékoru lea-
nyok, fiak jatszottdk tiz-huiszan. Bar akkor szerették, valami okbdl feledésbe
meriilt.

A jatékosok kézfogas nélkiill kort alkottak, amelyet egyikiikk beliilr6l ke-
riilt. Ek6zben valamennyien litemesen az aldbbi monddkat mondtak:

Tul a vizen van egy haz,
Abban lakik egy juhasz.
Stiti, f6zi galuskat,
Kértem t6le, nem adott.
Pofon vagtam, szaladott.

A kor belsejében haladd jatekos minden szotagnal a soron kovetkezd
ujabb jatékosra mutatott. Akire az utolsdé szdtag esett, azt pofon {itotte, majd
a korén kivil megfutamodott, de erre mar a pofon iitott jatékos is szaladt.
Elozetes egyezség szerint egyszer vagy kétszer megkerilték a kort. Aki hama-
rabb visszaért, elfoglalhatta az iiresen maradt helyet, a masik pedig beallt
a korbe.

579
Tiizet viszek, ne lassatok!

A kozépkori tlizkolesonzés tilalmat felvillant6™  énekes kergetdz6 kor-
jatek, mely emberemlékezet Ota természetes uton a nagyobbakrdl kisebbekre
hagyomanyozddott. Iskoldban soha nem kellett tanitani, mert mindenki
tudta.

A jatékosok — minél tobb iskolas- vagy serdiilékoru ledny ¢és fia —
egymastél 1/2 m tavolsagra 4allva kort alkotnak. Valamelyikiik zsebkenddvel,
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143. A Tiizet viszek, ne lassatok! térformaja.

vagy ahogy a szdzad elején mondtak, donggel kerili a kort. Kozben vala-
mennyien ezt éneklik:

1-88
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ha (at-ja-tok, se mondja-tok,

Majd az 1la. j. dallamara igy folytatjak:

Ne nézzetek hatra, mer az 6rdog latja,
Beletesz a zsdkba, tigy viszen a balba.

Ezalatt a kort keriild jatékos valaki mogott észrevétlenil leejti a kendot,
és feltinés nélkiill igyekszik még egy kort leirni. Hatranéznie nem szabad,
igy nem tudhatja biztosan, hogy kergeti-e az a jatékos, aki mogé a kendot
dobta. Ha nem, visszaérve ismét O veszi fel a kenddét, a figyelmetlen kotlot
pedig a tobbiek biintetésbdl a kor kozepére allitjdk, mig csak valaki fel nem
valtja, és még ki is csufoljak:

Asszonykam, asszonykam, megmaladzott a diszno!
Tarkat, barkat, fekete madarkat.***

Kotlonak maradni szégyen, ezért mindenki (anélkiil hogy hatranézne)
igyekszik figyelni és felkapni a sarkdhoz dobott kend6t, majd szalad vele az
6 helyére igyekvé tars utan. Ha utoléri és dongot ad (ratit) a hatara, min-
den marad a régiben, ha nem, 6 lesz a zsebkenddvivo.

580—581
Elvesztettem zsebkendomet

Az elébbinél taldn még népszerlibb, ma Ovodaban és iskoldban egyarant
felgjitott énekes kerget6zd korjatek. Szintén jatsszdk nagyobb iskoldsok is.
Menete hasonlit a Tiizet viszek, ne ldssatok!-éhoz, de mas a dallama. Dalla-
ma ¢és tartalma szerint két valtozatat talaltam:
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I. A szazad elején igy énekelték:
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144. Az Elvesztettem zsebkenddmet térformaja.

A cselekménye csak annyiban kiilonbozik az el6z6 jatékétol, hogy ha a
korben all6 jatékos nem veszi észre a sarkdhoz leejtett zsebkenddt, a zseb-
kendovive a kort megkeriilve felveszi azt, és megtordli vele a figyelmetlen
gyermek orrat. Ha viszont ¢&szreveszi, lehajol érte, felveszi, az el6z0 vivojé-
nek visszaadja, majd iranyt valtoztatva szalad vissza, hogy hamarabb elfog-
lalja a helyét, mint az ellenkezd iranybdl szintén oda igyekvO tarsa. A zseb-
kend6t a versenyfutasban lemaradt jatékos viszi tovabb.

Az 1920-as években a zsebkenddt elveszitdje csak csokért kapta vissza.
Fiuk ¢és leanyok részvételével addig folyt a jaték, mig mindenki csokot ka-
pott.

582
Benn a barany, kiinn a farkas, fuss!

Sok mas fogdcskdhoz (569—576. j.) hasonldan a ragadozd és védtelen al-
latok viszonydra utal ez a témads, emlékezet Ota ismert, kedvelt és természetes
uton hagyomanyozoddott atbtivasos korjaték is.

A jatékosok kézfogassal kort alkotnak. Egy kisleany kozépre all, 6 lesz
a baranyka, egy fit — a farkas — a koron kivill helyezkedik el. A barany-
ka ugy tesz, mintha legelne. Beszélgetni kezdenek:

— Mit eszel, baranyka?
— Z6d fiivet.

— Adjal nekem is!

— Innen, ne!

e
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145. A Benn a barany, kiinn a farkas térformdja.
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A baranyka a konyokét mutatja. Erre a jatékosok korusban kialtjak:
— Benn a barédny, kinn a farkas, fuss!

A farkas kergetni kezdi a baranyt. A kor tagjai kézfelemeléssel engednek
utat a korbol ki-be menekiild bardnykanak, a farkast viszont akadalyozzak:
leeresztik €s szorosan Osszefogjak eldtte a keziiket, igy az csak minden erejét
latba vetve tudja tildozni a baranykat. Ha sikeriil megfognia, mindketten
befogoznak a korbe, s a jatékosok 0j szereploket neveznek ki.

583
Kecske ment a kiskertbe

Az eldz6hoz hasonld, énekkel bovitett futd-kergetd atbuvasos korjaték.
Csak a fiatalabbak ismerik: az iskolaban tanultak 1960 koriil.

Hat-kilenc éves leanykak és legénykék jatsszak, ha elég sokan vannak.

A jatékosok kézfogassal kort alkotnak, s az alabbi, népdallal rokon gyer-
mekdalt énekelik:
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Jon a gaz-dad meg - fog - n '

A koron belil a kecske, azon kiviil a gazda all. Az énck végén a gazda
kérdezi:

— Kecske, kecske, mit csinalsz a kertemben?
— Kaéposztat ennék, ha volna.

— Kapaltad-e?

— Kapaltam.

— Ontozted-e?

— Ontdztem.

— Hatha én bemejek?

— Akkor én kimejek.

A kapaltam kijelentést a kecske a jobb labaval végzett kapaldé mozdulattal
nyomatékositja. A parbeszéd végén a gazda a kezek alatt bebujik a korbe,
kergetni kezdi a kecskét, aki menekiil eléle. A kor tagjai a kecske eldtt fel-
emelik, a gazda el6tt viszont leeresztik a keziiket, hogy megakadalyozzak az
ildozésben. Ha sikeriilt elfogni a kecskét, a kovetkezd jatékban 6 lesz a gazda,
¢és 1j kecskét neveznek ki.
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146. A posztozas térformaja.

584
Posztozas

Az elsé vilaghaboru eldtt jatszott versenyszerti futd-kergetd korjaték. An-
nak idején nagyon népszeri volt mind a kisebb, mind a nagyobb lednyok ¢&s
fiak korében. Korcsoportonként elkiiloniilten tizen-htszan jatszottak.

A jatékosok kézfogds nélkiil arccal befelé nézd kettds kort alkottak. Be-
lil guggoltak a posztok, kivil élltak a keziiket a posztok vallara tevé gaz-
dak. A kor kozepén helyezkedett el a biro.

A bir6 az egyik gazdahoz kozeledve megkérdezte:

— Hogy a poszto, komamasszony?
A gazda ezt felelte:

— Egy pénz, két futés,
Hérom kenyérdagasztas.

Erre a bird és a gazda egymassal ellentétes irdnyban egyszer vagy kétszer
szaladva megkeriilte a kort. Amelyikiik hamarabb érkezett vissza, bedllt a
gazda helyére, a masik viszont biro lett.

585
Beiiltettem Kkiskertemet

Ugyancsak versenyszerli ¢énekes korjaték; emlékezet szerint mindig is-
merték, de csak ma, a kisebb lednykak kozt népszerli. A legiddsebbek annak
idején az iskoldban tanulhattak.

Mivel szovege és dallama szerint miijaték, terjesztése nem kozérdek. ™

586
Usd a harmadikat!

Emlékezet szerint mindenkor ismert és kedvelt versenyzd korjaték, mar a
legidésebbek nagysziilei is jatszottak gyermek-, soét serdiilo- ¢és ifjukorban is.
Népszerisége kovetkeztében a jaték folyamatosan hagyomanyozodott. Is-
kolai felgjitasa csak napjainkban valt sziikségessé. Ma a hat-tizenkét év ko-
zotti fiuk és lednyok jatsszak. Olykor tornadran keriil sor ra.

A gyermekek kettesével arccal befelé fordulva, egymast fedezve korbe
allnak. A kettds csoportok kozott a jatéktér nagysagatol és a jatékosok szé-
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147. Az Usd a harmadikat! térformaja.

matol fiiggben 1—2 m tavolsag van. A koron kiviil két egymast kergetd
jatékos marad. A kergetett, amikor latja, hogy mindjart megfogjak, hirtelen
a korbe ugorva valamelyik par jatékos eldtt megéll. Mivel harman nem ma-
radhatnak, a csoport hatuls6 tagja futamodik most meg, ¢és Ot kergetik to-
vabb. Ha azonban nem veszi észre a valtozdst és a helyén marad, a kergetd
odaérve ralit a hatara, s ettdl kezdve mar O lesz a kergetd. Ugyanigy sze-
repet cserélnek akkor is, ha futds koézben a kergetdé megfogja vagy a hatara
{t.
587
Nyulak, ki a bokorbol!

Helycserés, futo-kergetd korjaték. Esztelneken az adatok szerint az 1920-
as, még inkdbb az 1930-as években tiint fel, de népszeriivé csak a masodik
vilaghabori 6ta valt. A mai gyermekek iskoldban és mas falusi vagy varosi
tarsaiktol tanultak.

Hat-tizenkét éves leanyok és fitk jatsszdk. Fontos, hogy szdmuk harommal
oszthato legyen, illetve azon feliil még egy jatékos megmaradjon.

A gyermekek kettesével szembefordulva, keziiket Osszefogva bokrot al-
kotnak. A bokrok a jatéktér nagysagatdl fliggden kor alakban 1—2 m ta-
volsagban vannak egymastol. Mindenikben egy nyuszi, mnyul all. Egy nyulnak
nem jutott bokor; ezért az kdzépen allva kialtja:

— Nyulak, ki a bokorbol!

Erre a bokrok kinyilnak: a jatékosok magasba emelik a karjukat, a nyu-
szik pedig kiszaladnak, s igyekeznek mas bokrot foglalni maguknak. Valaki
ismét hely nélkiil marad, ez 4ll be most kozépre.

148. A Nyulak, ki a bokorbdl! térformaja.
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588
Mokusok, ki a hazbol!

Az elobbi jaték valtozata; az 1920-as évek kozepétdl szoérvanyosan is-
merik. 1950 kortl teljesen hianyzott a gyermekek jatékkészletébol. Iskolai
kozvetitésii jaték. Legutobb — 1972 koril — Kerezsi Magda 6vond tjitotta
fel. Négy-tiz éves leanyok, fitk tobbnyire az iskolaudvaron, 6vodaban jatsz-
szak. Szamuk szintén harommal oszthatd, és még egy.

A térforma és a jaték menete azonos az el6zovel. Csupan a jatékindito
felkialtas kiilonbozik:

— Mokusok, ki a hazbol!

ELBUJASOS JATEKOK

Az 06si védelemkeresés élménye ¢l tovabb a szintén vilagszerte elterjedt
bujocskafélékben is.**’ Ezek Esztelneken a futdo-kergeté jatékoknal joval ke-
vesebb valtozatban ¢élnek. Néhany egyszerli szabaly, monddka és az 4llan-
dosult cselekmény kati Oket.

589
Budakolas (Bajocskazas)

Ha két-harom gyermek Osszekeriil, nemsokara vagy kergetozik, vagy bu-
jocskazik. Igy lehetett ez mindenkor: a jaték eredete az idék homalyéba
VEsZ.

Béarhol ¢és barmikor lehet jatszani: buvohely akdrmelyik udvaron, kertben,
erdoszélen, s6t bent a hdzban is akad. Nem kell sok gyermek hozza, s kor-
hoz, nemhez sincs kotve. A haroméves kislednyok, kisfitk éppugy jatszhat-
jék, mint a serdiilok. Két valtozatat talaltam.

I. A kiszamoloval (251—300. j.) valasztott hunyo a fal felé fordul, s
megegyezes szerint egyesével vagy tizesével szamol hangosan tizig vagy sza-
zig. Ezalatt a tobbiek elbljnak. Keresésiikre indulva igy szol:

— Egyet mondok, kettét mondok,
Harmadikra ratalalok.

Vagy ezt mondja:
— Aki bujt, bujt, aki nem, nem, de én megyek.

De az is el6fordul, hogy szo6 nélkiil keresi Oket, mig mindenkit megtalal.
A kovetkez6 jatékban az lesz a hunyo, akit elsének kapott meg.

Sokszor megtorténik, hogy a hunydban kételkednek a gyermekek: vajon
nem les-e? FigyelmeztetGiil ezt kialtjak neki:

— Tz, viz,
Vakuljon meg, aki néz!

II. A régiek buddkolasaban olykor a rejté-keresé Cson-cson gyiirii (677.
j.) elemei is felbukkantak, amennyiben a keres6t a mar eldkerilt jatékosok
szoval igazitottak utba. Hideget kellett mondaniuk, ha rossz iranyba indult,
meleget, ha joba, am Ok legtobbszor félrevezették; ezért a hunyd nemigen
hitt nekik.
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590
Ipicsapazas

Az egyszerli bujocskazasnal mozgalmasabb ipiCsapdzdsban a jatékosok fel-
adjak ideiglenes buvohelyiiket a végleges biztonsdg elérése reményében. Noha
Haromszéken ez a leverds, ill. leiités bOjocska mar a mult szazad végén is-
meretes volt, az adatok szerint Esztelnekre csak az 1930-as években jutott
el. Azéta viszont rendkiviil népszerti.

Mindeniitt ¢s minden évszakban jatsszak a négy-tizenharom éves fiuk,
leanyok kdtetlen szdmban.

A jaték menete nagyjabol megegyezik a bujocskazaséval. A kiilonbség csak
annyi, hogy a megtalalt jatékost a hunyohelyen le Kkell iitnie, vagyis tenyerét
a hunyohelyhez verve ezt kell kialtania:

— Ipicsapa! Jakab Pista le van iitve!

Am a jatékosok sem restek: mig a hunyd a hunyohelytél eltavolodva ke-
resi Oket, a kockazatot vallalva rohannak, hatha megel6zhetik azt. Ilyenkor
Ok litnek a hunyohelyre:

— Ipicsapa! A hunyo le van iitve!

A kovetkezd jatékban az elsd leiitott jatékos lesz a hunyo.

591
Pisztolyozas

Témas bujocska, Esztelneken nyaraldo kolozsvari fiaktol tanultdk 1965
koriil. Azota igen népszerti jaték.

Tiz-tizenharom eves fitk az erdészélen, a Cserében jatsszdk; az odvas
fakban ¢és altalaban a fak kozott ugyanis jol el lehet rejtézkodni. Olykor a
veliik egy helyen pasztorkodo kisleanyok is részt vesznek benne.

A jatékosok szama Ot-tiz. Eszkoziik: természetadta pisztoly, azaz az er-
doészEli bokrokbol kivagott, egy kevéssé megfaragott agasfa. Ezt a vele valo
jatszas utan a bokrok kozé dugjak, hogy ne kelljen Ujat késziteni a kovetkezd
alkalommal.

Miutdn megallapodtak a szabalyokban, meghataroztdk, hogy milyen ta-
volsagrol szabad [6mi, a jatékosok két egyenld csoportra oszlanak: az egyik
csoport huny, a masik ezalatt elrejtézkddik a bokrok kozt. A kereso csapat
az elbujtak keresésére indulva, igy figyelmezteti dket:

— Aki bujt, bujt, aki nem, nem, de mi mejiink!

Elegendd meglatniuk valakit, maris rafoghatjak a pisztolyukat, ezt kialtva:

— Pif-puf! Jancsi le van 16ve!

A bujo csapatban levok az ellenfél megtévesztésére megteszik azt is, hogy
kicserélik a ruhaikat. Ha sikeriil a csel, elkialtjak magukat:

— Cseréptores, tjrahunyas!

Ez azt jelenti, hogy a jaték azonos szereposztidsban elolrdl kezddédik. Sze-
repet csak akkor cserélhetnek, ha minden elbijt jatékost megtalaltak.

592
Rablozas

Szintén wjabb, kb. 1960 ota jatszott csoportos, témas bujocska. Elsdsorban

pasztorkodds kozben jatsszdk az iskolas fitk, és olykor a lednykdk is, haton-
tizen.
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Kiszamoldval megvalasztjak a szereploket: két milicistat, egy kutyat és egy
segédort. A fennmaradt jatékosok a rablok.

A rablok elbujnak, €s ezt be is jelentik:

— Johettek!

A milicistdk és a kutya keresésiikre indulnak. Akit sikeriil elfogniuk, azt
egy elozdleg kijelolt helyre, a bortonbe viszik, és ott tartjdk a jaték végéig.
A segéddr dolga az Orzésiik. A legutolsd elfogott gyermek lesz a kovetkezd
jatékban a milicista. A tobbi szerepl6t ujravalasztjak.

SZEREPJATSZO JATEKOK

Szaladas, kerget6zés a csattandjuk az alabbi parbeszédes leanyjatékok tel-
jes valtozatainak is:

593—594
Posztozas (Kenyerezés)

A kotetlen szovegli, rogtonzésnek tag teret engedd, de kotott cselekményli
posztozas (mai  gyermekek szerint kenyerezés) Esztelneken az adatok szerint
az 1930-as évek kozepétdl ismert.

Tavasztol Oszig a héazak oldalanal, keritések mellett vagy a fak kozott
jatsszak, ahol a szereplok elbtjhatnak. Iskolaskord lednyok jatéka, amelyben
olykor a kisebb fiuk is részt vesznek. Szamuk tiz-tizenhat.

Kiosztjdk a szerepeket: posztdézds esetén lesz egy anya, egy ledny, egy
santa zsido ¢és tobb poszto; a kenyerezés esetén pedig egy nagysdga, egy Szol-
galo, egy cigdny és tobb kenyér.

Az anya (nagysaga) sorba allitja és atszamolja a posztokat (kenyereket),
majd a lednyaval kozli, hogy a vérosba indul sétdalni vagy piros csizmat ven-
ni. Megparancsolja neki, hogy jol vigyazzon rajuk, nechogy egynek is baja
essék.

Az asszony elmegy. Megérkezik kankos palcdjaval a santa zsidd (cigany),
aki elébb megdicséri a portékat, majd venni akar beldle, &m a ledny nem
adja. Erre ravaszsagot eszel ki: elkiildi hazulrdl a leanyt:

— Menjen, met az édesanyja [nagysagdja] megvette az egész varost, se-
gitsen hazahozni! — Vagy:

— Menjen, met az édesanyja eltorte a labat [Osszeragadt a torka stb.]!

A leany elszalad, s ezalatt a santa zsido (cigany) elvisz egy posztot (ke-
nyeret). Hazajon az asszony és a ledny, atszamoljak, s észreveszik, hogy egy
hianyzik. Erre a kovetkez6 parbeszéd hangzik el koztiik:

— Hova lett egy poszto [kenyér]??
— Elnyelte a f6d!

— Asd ki!

— Mivel?

— A kérmoddel!

— De f3j.

— A szemeddel!

— Nem lehet.
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— A fiileddel!
— Nem lehet.
— A nyakaddal!
— Nem lehet.
— A labaddal!
— Avval sem tudom.
Az asszony most kergetni kezdi a leanyt, s ha megfogja, megveri.
A jaték kezdodik eldlrdl, s addig tart, amig sorra az Osszes posztok (ke-
nyerek) elfogynak.

595
Viragnevezés

Parbeszédes-kitalalos jaték. Egyes részleteiben a nyitskapuzassal (561—
563. j.) rokon. ,Eredete a kozépkorba nyulik vissza. Akkoriban az egyhaz
a vallasi parancsok ellen vétkezOket vesszOfutasra itélte. Az egykori biinte-
tés a mai gyermekjaték magva.”148

Esztelneken az adatok szerint a szdzad eleje Ota ismerik. Nemzedékrol
nemzedékre hagyomanyozodott, de kozben motivumokban szegényedett. A
masodik vildghdbor oOta elmarad beldle a szitaldas és az ordogok megbiinte-
tése.

Hat-tizennégy éves lednykak jatsszak, télen-nyaron, kint és bent is. Sza-
muk nyolc-tizenketto.

A gyermekek egymas mellett vonalban vagy félkorben sorakoznak. Szem-
ben all velik a kertész; tavolabb kétoldalt helyezkedik el az angyal, ill. az
ordog. A kertész a gyermekeknek egy-egy virdgnevet sug. Megérkezik az Or-
dog, és igy beszélget a kertésszel:

— Bum, bum, bum!
— Ki van kint?

— Ordog.

— Mit keres?

— Viragot.

— Milyen viragot?

Az o6rdég megnevez egy viragot. Ha van olyan a jatékosok kozt, az vele
megy, ha nincs, a kertész igy vélaszol:
— Kiszaradt a kertembdl.
Az 6rdog elmegy, helyette az angyal jon, aki igy kdszont be:
— Cin, cin, cin!

A parbeszéd folytatdsa az eldbbivel azonos. Ha az angyal olyan virdg-
nevet mond, aminek van gazddja, azt magaval viszi. Igy folytatédik a jaték
tovabb, mig a kertésznek egyetlen viragja sem marad.

Ezutan az angyal ¢és az Ordog egymassal szembeallnak, két kinyujtott ke-
ziikkel Osszefogoznak, sorra maguk kozé veszik a jatékosokat, és megszi-
taljak, azaz jobbra-balra lengetik, s mondjak:

— Qyir szita, gyakor szita ... Menj bé a mennyorszagba!
[Vagy:]
— Qyir szita, gyakor szita ... Menj bé a pokolba!
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149. A viragnevezés térforméja.

Szitalas kozben ugyanis a szitdlok grimaszkodassal probaljak megnevet-
tetni a kozépen allét. Ha az mégis komoly marad, megérdemli a mennyor-
szagot.

Ezutdin a megszitalt angyalok egyik oldalt, az 06rdogdk velik szemben
félkor alakban feldllnak. A két csoport elkiiloniilése utdn az angyalok még
két csoportba oszolnak, és egyméassal szemben, kb. 1 m-nyi folyosét hagyva,
hosszii sorban letérdelnek. Az 06rdogok ezen a keskeny folyoson héaromszor
végigszaladnak, mig az angyalok ahol csak érik, keziikkel supdkoljak dket.

KEZUGYESSEGI JATEKOK

J6 néhany tapsoldson, dobason, kapason, guritison, célzdson alapulo, sza-
balyokhoz kotott jaték a gyermekek kézligyességét és megfigyeloképességét fej-
leszti.

596
Utogetos

Minden ma ¢él6 nemzedék emlékszik r4, hogy a kisleanyok, olykor fiuk is,
ot-tizenkét éves koruk kozt kettesével szembefordulva, nyujtott, szembefordi-
tott tenyeriiket az An-tan-zé-nosz (285—291. j.) kiszamolé mondoka iitemére
kétszer szembe, majd kétszer keresztbe (keresztezett Karral) esszeiitotték. Min-
den ités elott ki-ki tapsolt. Ez a mozdulategyiittes annyiszor ismétlodott,
ahanyszor azt a mondoka hossza megkivanta. Ha valamelyik jatékos -elvétette
a sorrendet, Ujrakezdték a jatékot. Ma is jatsszak.

597
Bittykovezés

Ezt az Okori romaiak korében is ismert'*® és nalunk a XIII. szazadbol mar

emlitett™° dobd-kapd jatékot a mai legidésebb esztelneki adatkozl6k is na-
gyobbaktol, ill. sziileiktdl tanultdk, és nagyon szerették, mert ,,j6 vOt, nyugtatod
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150. Bittykd baranycsontbol.

vot, szorakoztatd vot”. Csupan a kozelmultban veszitette el népszerliségét: az
1960-as ¢években mar csak szorvanyosan jatszottdk, a mai gyermekek pedig
egyaltalan nem ismerik.

Elonye az volt, hogy barhol és az ¢év barmely iddészakdban Ilehetett jat-
szani: ,,Ultink a kopac f&dre, s bittykdveztiink.” Nem is kellett hozza kiils-
nosebb alkalom, pihenésnek szamitott munka kozben is. Féleg a nyolc-tizen-
négy ¢év kozotti kisleanyok jatéka volt, de oOromiiket lelték benne a fiucskék
is. Jatszhatta egy-két vagy tobb gyermek; utobbi esetben sorra dobtak.

Jatékeszk6z 0Ot egyforma vasott ldsarok vagy baranycsont (150. r.), vagy
a patakbol szedett gombolyli kavics, més esetben kerek tdlgygubacs; sét a
hasab alaku bittykoveket surolhattak téglabol vagy gyurhattak agyagbol is.

A gyermekek megallapitottak a dobasi sorrendet. Az elsé feritett, vagyis
elvette, kidobta a bittykdvet. Egyet felvett, fél kézzel feldobta, és ugyanazzal
a kezével felkapott még egyet olyan gyorsan, hogy utdna még a feldobott
kovet is ki tudja kapni. Megint feldobott, felvett és kikapott egyet, és igy
folytatta tovabb, mig mind az 6t k& a kezébe keriilt, vagyis kijarta az elsé
osztalyt. A mdsodik, harmadik és negyedik osztdaly kijarasa csak annyiban kii-
16nb6zo6tt  ettél, hogy azoknak megfeleléen kettesével, harmasaval, illetve né-
gyesével kapta fel a leteritett koveket ugy, hogy kozben csak egyet dobott
fel beldlik. Az otodik osztaly soran egyszerre feldobta az ot kovet, és keze
hataval kikapta — ez volt a kistilo, majd a keze hatarol feldobva a tenyeré-
vel kapta ki; utobbi volt a nagyti/o. Ahanyat akkor kifogott, annyi volt a
szama, vagy forditva, az ideje (pl. ,,négy az id6d”), mert a nyerést, illetve vesz-
tést igy is és amugy is szamitottdk. Természetesen, aki elhibdzta a dobast, at
kellett adnia a helyét, és varnia kellett, mig Gjbol sorra kertilt.

598—600
Eresztgetés (Pénzezés, piculazas)

Guritdson vagy pattintdson alapuld, tobbnyire nyerészkedd fitjaték. Min-
den korosztidly ismeri, mindenkor egymastol, nagyobbaktol tanultdk. Nem kell
hozz4d sok gyermek, sem nagyobb teriilet, s ezért gyakran sor keriil ra kint és
bent, iskoldban ¢és otthon, vagy akir az erdon vagy mezO6n. A mai iskolasok
az Oszi krumpliszedés sziineteiben, a régiek pasztorkodds kozben is pénzeztek,
piculaztak. Béar figjatéknak ismerik, az egyik kozépkoru né1 adatkozld szin-
tén kedvenc jatékanak mondotta. Ketten jatsszak.

Az eresztgetéshez, ill. eregetéshez jatékosonként — legjobb csak ketten
jatszani — egy-egy régi pénz vagy gomb sziikséges, amit egy kisebb targgyal
(pl. koével) feltamasztott vagy egy fiiggdleges feliilethez (pl. héaz oldaldhoz,
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kapufélfahoz stb.) doltott téglalap alakt, sima feliileti testen, leginkabb desz-
kan a foldre eresztenek (feliil ¢lével rahelyezve elengednek, tehat leguritanak).

Héarom valtozata van, mindharmat egyarant ismerik a gyermekek ¢és fel-
nottek.

I. A jatékosok egymas utan guritanak. Ha a madasodik gurité pénze az
els6étdl egy arasznénal kozelebb all meg, azt az elsd hibdjanak tekintik: 6
kap érte egy lovat. Ha meg éppen raesik, akkor még nagyobb a biintetése, ez
esetben két lovat kap.

Az ilyen hibapontok szama nd vagy csokken, OsszegezOdik vagy levonodik
aszerint, hogy ki csindl lovat a masiknak. Az a nyertes, akinek legkevesebb
lova lesz. A kovetkezd jatszmaban ez gurit el6szor.

II. A jaték masik valtozata ugyanilyen, annyi kiilonbséggel, hogy a ma-
sodszor guritd jatékos sikerét nem a masik hibapontjaval mérik, hanem ehe-
lyett ez tarsdnak pénzét vagy gombjat nyeri el.

Ill. A pattintashoz lejtésen elhelyezett deszkéra nincs sziikség. A pénzt
vagy gombot ezuttal a fal vagy kapu kozelébe allva arra rdvetik vagy pattint-
jak. Csak az a dobas sikeriilt, amelyik egy arasznyinal kozelebb esik a fliggd-
leges felillethez. Aki¢ a legkdzelebb keriil hozza, az nyeri el a tdbbiek pén-
z¢t vagy gombyjat.

601
Likbaveto6zés (Gombozas)

Dobo-pattintd nyerészkedd fiujaték, mely az eldbbivel azonos feltételek ko-
zOtt, szintén hagyomdnyozas Utjan terjedt. Talan valamivel kevésbé népszerd,
mint az eresztgetés vagy a pattintis, de azért a tiz-tizennégy év kozti fiak
ezt is gyakran jatsszak. Marhaérzés kozben, mez6én példaul ehhez voltak leg-
inkdbb adottak a feltételek. Pénz vagy gomb ¢&s néhany jatékos sziikséges
hozza.

Bicskaval vagy fadarabbal egy kb. 10 cm atmérdji likat mélyitenek, majd
a jatékosok sorra vetnek: pénziikket a lyukba célozzak. Ez nem mindenkinek
sikeriil. Akié¢ beleesett, az nyer. Ha viszont egyikiiké sem talalt célba, az a
jatékos, akinek a pénze kozelebb van a lyukhoz, még egyet pattinthat. Ha
most sem esett bele, de nincs messzebb, mint egy sdnta arasznéra, a pattintd
nyer, ha nem, a masik: a nyer6¢ lesz mindkét gomb.

602
Golyozas

Célzo-pattintd  nyerészkedd figjatek. 1930 eldtt jatszottak {iveg- vagy
maguk készitette agyaggolyokkal.

Egy vizszintes felilletre egymastél kb. 40—60 cm-nyire helyezett harom
golyot egy nagyobb golyoval, az icsuval megprobaltak megpattintani. Ha az
icsu valoban hozzaiitddott valamelyik golyohoz, azt a pattintd elnyerte. Ha
nem talalta el egyiket sem, még egyet pattinthatott onnan, ahol az icsu meg-
allt. A mostani taldlat csak jogot adott egy ujabb pattintdisra — utobbival
mar nyerni lehetett. Az volt a nyertes, aki tobb golyot nyert el.
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603
Gombfoci

Célzo-pattinto finjaték, kb. 1950 ota ismerik a faluban.

Barhol lehet jatszani, még az iskola padjain is, igy a jatékalkalmat nem
koti semmi. Gyakrabban vasarnap délutdn otthon, az asztalon kertl rd sor,
hat-tizenkét éves fiuk kozott. Szamuk kettd, de lehetnek tobben is.

A jatékosok az asztal két végénél helyezkednek el, és maguk el6tt két-két
gyufasdobozt allitanak élére, egymastol kb. 10 cm-nyire. Ezek a kapuk. Most
szembOl egy gombbal egymds kapujdba céloznak. Ha sikeriil, kapnak egy jo
pontot. A pontokat dsszeadjak. Akié a legtobb, az a nyertes.

604—605
Bicskapapozas

A pasztorfiuk legtipikusabb kéziigyességi jatékat, a bicskapapozast az 1885-
ben sziiletett Csavar Maté nagysziilei is ismerték egykor. Leginkabb a havasi
szallasokon marhat 6rz6 serdiild fiuk jatszottdk, de kedvelték az iskolds fiuk
is, és népszerlisége messze tulndtte a legeld hatarait: minddssze egy kevés gye-
pes hely és legalabb két jatékos kellett hozza. A mai gyermekek mar ritkabban
jatsszak. Két valtozatat ismerik:

I. Egy ujjnyi vastagsagi, kb. 1 m magas fadgat oldaldgaitdl megtiszti-
tanak oly modon, hogy a tdrzsékén az agak tovét — agancskdit — néhany
cm-nyire meghagyjak, majd az igy el6készitett dagast foldbe szurjadk. Minden
jatékos egy kampot farag maganak faagbol. Ha ez megvan, kezdddhet a jaték,
a bicska felvetése, kukkra vetése.

A jatékosok sorra hiivelyk- ¢és mutatéujjuk kozé fogjak a derékszogben
kinyitott bicska ¢élét, s gy dobjak fel, hogy a levegdben forogjon, majd élével
lehetbleg beléalljon a foldbe. Ha ez sikeriil, ez fél nyerés, vagyis a dobd kam-
pojaval eggyel fennebb Iéphet az dgasfan. A kovetkezd alkalommal sorra
kinyitott bicskat dobnak fel. Ha az az ¢élével foldbe all, elsd nyerésnek sza-
mit, s az lgyes jatékos kett6t léphet a kampodjaval. Ha nem all a foldbe, de
a bicska példas felére esett, fél nyerésnek szamit.

Akinek a kampoja els6ként ér fel az agasfara, azt piispoknek nevezik;
ennek kiilon jutalma nincs. A vesztest, a legligyetlenebb jatékost viszont a
régiek azzal biintették, hogy egy jo galicka foldet tettek a hatara, s azt egy
bizonyos tavolsdgig vinnie kellett, s még gyakrabban a havasi szalldsson mun-
kafeladatot kapott: ¢ lett masnap a vizhordo.

II. Ezt a jatékot régen, ritkdbban ugy is jatszottdk, hogy minden jatékos
szdmara egy-egy coveket allitottak be a foldbe egymas mellé. Bizonyos ta-
volsagban volt a gddor. Minden sikeres lépésnél a dobd covekjét egy vagy két,
a covek hosszaval egyenld hosszisagu lépéssel kozelitette a godorhoz. Aki leg-
hamarabb beért, az volt a nyertes.

606
Kotazas

Egy masik, a masodik vilaghdbor utan feledésbe meriil6, de mar az
1920-as évektol is csak szorvanyosan ismert bicskavetéses jatékot, a kotdazast
csak részleteiben, toredékes formaban sikeriilt lejegyeznem.

Pazsitos helyen két-ot tiz-tizenot év kozti fiu jatszotta.
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A jatékosok korben letelepedtek. A koriilvett teriileten egy 10x10 cm-es
teriiletet felpuhitottak, hogy oda dobhassak a bicskat.

Az elsOség feletti vitat bicskafeldobas dontdtte el: egyezség szerint, ha
a hegyes felére esett, az egyikiik, ha nem, a masikuk kezdett:

A dobasmoddokat a mai fidk is ismerik:

a) kézhatrol,

b) mutatoujjrol;

) mutato- és kozépso ujjrol;

d) nagyujjrol;

e) tenyérr6l, ha a bicska hosszaban, élével a csuklo fele huzodott rajta;

f) tenyérr6l, ha a bicska keresztben fekiidt rajta;

g) az 6kolbe szoritott kéz kozEépso ujjpereceirdl;

h) sz4jbol (a bicska hegyét befalva).

A cél most is az volt, hogy a bicska foldbe alljon.

E 1épéseket sorra probaltak ki, ha mar az el6zon valamennyien tuljutottak.
A szabaly az volt, hogy vagy a bicskdnak minden dobasnal a levegében meg
kellett fordulnia.

Minden jatékosnak csak egy-egy dobasra volt joga. Ha sikeriilt, egy elo-
z0leg meghatarozott folddarabbol ,vagta a gyepet ¢és mondta, hogy kotdj,
kotdj!”, ,Szalonnat hasogattak a fodbdol.” Amit kivagtak, a vesztes hatara
tettek, hogy egy kijelolt tavolsagig négykézlab elvigye.

607
Skatulyazas (Pattogtatas)

Ujabb célzo-pattintd  fiGijaték, csak az 1960-as évek oOta ismerik. Hogy
honnan kertilt a faluba, nem tudjak.

Bérhol, barmikor jatszhatjak iskolads fiuk és leanykdk is. Mindossze két
gyermek, tiz iires gyufasskatulya és egy nagyobb feliilet sziikséges hozza.

A dobozokat egymas tetejére rakjak, majd haromszor egymas utan megpat-
tintjak. A nyerés feltétele az, hogy a meghatarozott feliileten (asztal lapja
vagy annak megfelelé méretli egyenes feliilet) egyetlen skatulya se maradjon.

UGRO-SZOKELLO JATEKOK

Vilagszerte ismerik™ a konnyed mozgast és figyelmet igénylé és azt fej-
lesztd ugro-szokelld leanyjatékokat is. Esztelneken két tipusuk €l.

608—612
Szokdosodés (Kockazas, emberezés)

A szokdosodes egyes kutatok szerint kultikus kortancbol alakult jai‘[ék.152
A faluban emberemlékezet 6ta ismerik.

Hat-tizenkét év kozti leanyok masod- vagy harmadmagukkal homokos
udvarokon jatsszak. Eszkoziik egy lapos doboks. Ennek tobb valtozata is él:

I—IIl. Kockazas

I. A foldre egy négy kockdara osztott négyzetet rajzolnak (151. r.). A jaté-
kosok sorba allnak eldtte. Az elsé leanyka a kovet a jobb oldali als6 kockéaba
dobja, majd fél labbal maga is beugrik, s egy kockaval tovabb rigja azt.
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151. A kockdzas kockai.

Ilyen moédon valamennyi kockdt kijarja. Ezutan mar csak a masodiktol, a ko-
vetkezd fordul6tdl pedig csak a harmadiktél kell kezdenie. Végiill mar csak
a negyedikbe dobja, és onnan nyomban ki is rugja. Mikor mindezzel készen
van, szorzot jar, vagyis a kovet az els6ib6l a harmadikba, onnan a masodikba,
a masodikbol a negyedikbe, onnan az els6be ragja, és végil kirugja. Ezutin
hattal allva a feje felett dob: ha a k& beleesik valamelyik kockaba, ez lesz
az & hdza, ahol két labbal megpihenhet. A kovetkezd jatékosoknak ezt at kell
ugorniuk.

A szabaly az, hogy a koOvet vonalra dobni vagy rugni nem szabad. Ugyan-
akkor a jatékosnak sem szabad vonalra 1épnie. Aki ez ellen vét, atadja a helyet
a kovetkezének, ¢és var a sordra. A tOl ligyes jatékosokat tarsaik mondokaval
probaljak megzavarni:

Csongorika, tekerd meg,
Fokhagymaval surold meg!

Ha végre elvéti a 1épést, karérvendeznek:

igy kellett, ugy kellett,
Képosztaba hus kellett!

II. Ehhez hasonléan ugranak ¢és rugjak a bedobott kovet a hatkockas
rajzu kockaba is (151. r.). A kiilonbség csak annyi, hogy a hatulsé két kocka
pihend hely, ahol a jatékos leteheti a labat. Kijardsuk utan hattal allva harom-
szor dobhat: a dobasok neve: iz, viz €s haz. Amelyik kockdba beleesik a ko,
az lesz a haza.

I1l. A kilenckockéas abranak (151. r.) csak a kozépsO soron talalhatd reke-
szeibe dobnak. A széls6k arra szolgdlnak, hogy a dobads utin a fél labra ugréd
jatékos terpeszbe szétugorhasson beléjik, majd fél Ildbra visszaugorva rugja
tovabb a kovet. Ezutan hattal jarja ki a kockékat, vagyis hatrafelé ugrik belé-
jik k6 nelkiil. Végiil a #iz, viz, haz dobas kovetkezik, amely révén hdzat Sze-
rezhet.

IV. Emberezés.

A foldre rajzolt abra ember formaji: van feje, nyaka, karjai és laba.
Olykor a fej elmarad (152. r.). A jaték Iényege most is wugyanaz, mint
az elobbi valtozatokban. A jatékos mindkét labat csak a fejbe teheti le. A tiz,
viz, hdz dobas utan a vizsga kovetkezik: a jatékos most nyitott szemmel dob,
majd csukott szemmel a kO tovabbrigasa nélkiil szokik minden egyes kocka-
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152. Az emberezés embere; 4—5, kocka a karja, 6. kocka a nyaka, 7—8. kocka a feje,
1—3. a ldba.

ba. A fejben ¢és a hazban kinyithatja a szemét. Ha visszaér abba a kockaba,
ahol a ko van, onnan csukott szemmel ki kell ugrania.

/
Y

153. Az 6todik valtozathoz rajzolt abra.

V. Ennek a valtozatnak nincs neve. Csigavonalat rajzolnak a foldre
(153. r.) Ggy, hogy a kozte levé jarat minél sziikkebb legyen. A feladat: a ko-
zepéig bemenni vonalra 1épés nélkiil.

613—614
Szokokotelezés

Székdkotelezni a négy-tizenkét év kozotti kisleanyok, sét kisfiak is min-
denkor nagyon szerettek: ,,Ugrottak annyit, hogy jaj, jaj, jaj.” Sor keriilt ra
otthon, az iskolaudvaron, kertekben és a legelohelyen is. Csupdn egy hosszabb
kotélre volt hozza sziikkség, s ha az kéznél nem volt, egyes adatkdzl6k szerint
a vadkomlo szara és a malnakoro is megfelelt.

A jatéknak két valtozatat ismerik:

I. Két, egymastol kb. 2 m tavolsagra all6 gyermek a két végénél fogva egy
kotelet hajt, vagyis fiiggéleges iranya korkorés mozdulattal —folyamatosan
forgatja azt. A kotél kozepe hol a foldet éri, hol pedig olyan magasba lendiil,
hogy alatta elférjen egy gyermek. A jatékosok sorra ugralnak: el@szor két
labbal, majd fél labbal és végiil folyamatosan valtogatott ldbbal ugorjdk at az
ujbol és ujbol foldet érd kotelet annyiszor, ahdnyszor azt a kozben mondott
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tetszOleges mondoka iiteme megkivanja. Legtobbszér kozonséges szamoléssal
szabalyozzak az ugras idotartamat. Ha egyszer sem akad meg, vagyis meg sem
botlik, rd4 sem 1ép a kotélre, és el sem késik az ugrassal, a megszabott idOtar-
tam lejartaval kidll és egy pontot kap. Ha viszont megakad, pont nélkiil kell
atadnia a helyét a kovetkezO jatékosnak, mig ujra sorra keriil. Az a nyertes,
aki a legmagasabb pontszamot érte el.

II. A jatékot a mai gyermekek tizedelés néven jatsszak. Sorjaban két ke-
zikbe fogva meg, maguknak hajtjak a kotelet, majd tizszer-tizszer ismételik
az alabbi ugrolépéseket, amelyek kozt szlinetet nem tarthatnak:

a) paros labbal ugorva,

b) egyik labrdl a masikra ugorva,

C) jobb fél labbal,

d) bal fél labbal,

e) egymas el6tt keresztezett paros labbal,

f) felvaltva egymas elé tett paros labbal,

g) Osszezart paros labbal elre, majd hatrafelé ugorva,
h) mindkét labbal csak hatrafelé ugorva.

A tovabbi Iépéseket mar csak kétszer-kétszer ismétlik:

i) nem ugornak, csak pihenésként a lassan hajtott kotelet kétszer atlépik.
J) afél kézbe kétrét fogott kotelet vizszintesen maguk alatt hajtva ugor-
jak at,
k) végiil a keresztbe tett kotelet ugorjak at.
Aki megakad, csak ha 1Ujbol sorra keriil, kezdheti ujra a probalkozast.
Aki viszont hiba nélkiil mindezt végigjarja, pontot kap. Az a nyertes, aki
legtobb pontot szerzett.
Szoktak egymassal szemben 4allva, Osszezart paros labbal is ugrani. Mi-
vel ez nehezebb, ilyenkor a szabalyokat nem kell betartani.

TESTGYAKORLO, VIRTUSKODO JATEKOK

A soron kovetkezd jatékok elsOsorban testi erdt és tligyességet kivannak.
Benniik szabalyok helyett inkdbb a meghatarozott testtartds vagy mozgds a
lényeges elem. A kisebb filk spontdn testgyakorlds, a nagy legények pedig al-
kalmi ligyesség- vagy eréproba gyanant jatsszak.

615
Talicskazas

Minden nemzedék ismerte, apardl fitra szallo jaték. EIobb a nagyok a
kisebbekkel, majd a négy-6t évesek egymas kozott is jatsszak az év barmely
szakaban, barhol. Csak két jatékos sziikséges hozza.

Egyik gyermek a foldre fekszik, maid tenyérrel lefelé forditott kinyujtott
két kezére all, a masik megfogja a két labat, és a magasba emeli. A talicskazas
tulajdonképpen az ebben a testhelyzetben val6 jaras.
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616
Dobolas

Szintén emlékezet Ota ismert, de ma mar ritkdbb jaték. Négy-tizenkét év
kozotti fiak jatsszak ketten. Jo, ha egyikiik nagyobb.

A kisebbik kézre 4ll, majd két labat a nagyobbik dereka koré fonja tugy,
hogy tudja megtartani magat. Ezutan felsétestével a masik szétterpesztett labai
kozé bujva hatrabb huzoédik. A dobolas abbol all, hogy igy elhelyezkedve, ke-
ziikkel egymas fenekét iitik.

617
Maktorés (Borstorés)

Emberemlékezet szerint mindenkor kedvelt, gyakori testgyakorlo jaték. Két
kisebb vagy nagyobb iskolas jatssza barhol és barmikor.

A jatszOk egymadasnak hattal allva karjukat Osszefiizik, majd egymast fel-
valtva a hatukra emelik.

618
Kecskét ugras (Bakkfiitty6zés)

Nemzedékrdl nemzedékre szallo testgyakorld jaték. Nagyobb iskolds fiuk
és serdilok a szabadban, pasztorkodas kozben, iskolaudvaron és kertekben
jatsszak nyolc-tizen.

Egy fia torzsével vizszintesen eldreddlve, kezével a térdére tamaszkodva,
vagy a cip6jét érintve kecske gyanant megbujik. A tobbiek sorra, két karral
a hatdra tdmaszkodva, szétterpesztett labbal 4tugranak rajta, majd eldl Ok
is meghajolnak. gy sokszor hat-nyolc egymés utan elhelyezkedé kecskét is at
kell ugraniuk.

619
Szénabuglya-kalongya

A tizenkét-tizenot €év kozotti fitknak az a szokasuk, hogy ha valame-
lyikiik leesik, a tobbiek keresztiil-kasul raddélnek, mindaddig, mig a rendetlen
rakas elddl. 1930—1950 kozott az ilyen Osszevissza fekvd csoportot széna-
buglya-kalongydnak nevezték.

620
Kidobas

Az elsé vilaghabort eldtt Szasz Tamas egy katonasagnal latott, a karerdt
probara tevo testgyakorld jatékot ismertetett meg a falujabeliekkel, ez azonban
csupan néhany esztendeig maradt fenn a legények és serdiilok korében.

A legények egymassal szemben allva kettds sort alkottak, karjukat kinytjt-
va Osszefogoztak, valakit Osszefont karjaikon hattal végigfektettek, majd azt
egyiittes karer6vel fel-feldobtak, minden mozdulattal a laba iranyaba tovabb
csusztatva, mig csak kidobva talpra nem tudott ugrani.

*
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Par évtizeddel ezeldttig a legények soraba belépni kivano suhancok, illetve
a leanyok szemében fel- és kitlinni vagyo legények jatékos virtuskodasokkal
tették eldttiik probara ligyességiiket.

Ezek a virtuskodasok elsGsorban a kozos munkaalkalmakhoz: fondhoz, ka-
szalashoz, csépléshez kapcsolodtak, ahol a probalkozok mutatvanyait nagy-
szdmu nézo biralta el.

621

A havason pésztorkodd, erdét jard suhancok, s6t nagy legények iigyes-
ségprobaja a fenybfa keresztjének letorése volt. Sokan probalkoztak vele.

622

Fogadéasbol tobben barhol, barmikor megprobaltdk ugras kozben a leve-
gbben kétszer Osszelitni a bokajukat; am ez kevesiiknek sikeriilt.

623

Legényproéba gyanant tobben azzal kisérleteztek, hogy foldre {ilve sajat
megmerevitett ldbukat a térdhajlatuk alatt megfogjak, majd felemeljék.

624

Fondban csak a nagyon erés legények mertek véllalkozni arra, hogy egy
hanyatt fekvd, magat megmerevité legényt a térdhajlatandl megfogva, a 1ab-
fejét sajatjukéhoz feszitve felemeljenek.

625—626

I. Kaszalaskor a legények virtusbol karikat vagtak: egy helyben allva kor-
be-karikaba levagtak a fiivet.

Il. Kaszilaskor nehéz proba volt hdrom vigdsra egy lépést vagni. Alli-
tolag ehhez nem volt elég, na a kaszis jol kinyUjtotta a karjat: a kaszénak is
hosszabbnak kellett lennie.

627—629

Csépléskor a szokasostdl eltérd modon probaltak a zsakot felemelni.

I. Egy-egy erdsebb legény vékaba beléadllt, majd leiilve a hatira dontott,
buzaval telt zsakkal probalt felallni.

Il. Més esetben a foldre fekiidt, majd egy buzas vagy négy zabos zsakot
is emelve kellett felallnia.

II. Ilyenkor azt is megprobaltdk a legények, hogy a fogukkal emeljenek
fel egy nadragszijjal atkotott buzas zsakot. Mindezt ,miivészet volt meg-
tanulni”.
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KUZDO-VETELKEDO JATEKOK

A testi erd, ligyesség ¢és olykor gyorsasag az alabbi jatékokban kozvetlen
vetélkedés targya. A par- vagy csoportharc lehet komoly ¢és tréfas szine-
zetll is.

630
Lovashaboru

A testgyakorlo-kiizdd lovashaboru jatszasara Esztelnekrdl csak az 1920-as
évekbOl van adatunk; ez azonban nem zarja ki a jaték korabbi ¢és késdbbi
szorvanyos ismeretét.

Hat serdiilokoru fit jatszotta gyepes vagy homokos terepen.

Két jatekos — két covek — a foldre egymassal szemben leiilt. Mindkett6-
jik vallara egy-egy, kevéssel mogottik allo, vizszintesen eldrehajlo fia, /o
tamaszkodott. A két 16 hatara egy-egy huszar iilt.

A huszarok 0Osszefogoztak, és huzni kezdték egymast. Az gydzott, akinek
ugy sikertilt elhuznia a masikat, hogy az leessék a lovarol.

631
Huzocska (Vettetozés, vonatozas)

A faluban nagy multi csoportos erdproba: gyermekévei idején valamennyi
korosztaly gyakran jatszotta; nemzedékr6l nemzedékre 6roklodott.

Homokos iskolaudvaron vagy puha gyepes térségeken jatsszak kilenc-tizen-
harom éves fiuk ¢és lednyok sziineteken, vasarnap délutan ¢és néha tornadran
is, kotetlen szamban. Minél hosszabb a sor, annal szérakoztatobb a jaték.
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154. A huzocska térforméja.

9,

A gyermekek egymds mogé sorakoznak, és egymas derekat atolelik. Az igy
keletkezett lancsor egyiitt mozog. A sor élén allé jatékos — rendszerint egy
keményebb kotésti fih — szaladas kozben hirtelen siril, s ezaltal elvetteti a
leghatulsokat, akiknek igen gyorsaknak €s eréseknek kell lennidk, hogy fel
ne bukjanak.

632—633
Adj (kiildj), kiraly, katonat!

Emlékezet ota ismert, nemzedékrol nemzedékre szalld, kozkedvelt lanc-
szakitd csoportos figjaték. Az utobbi években nyaraldtdborbol hazatérd gyer-
mekek tjitottak fel, s azdta ismét nagyon gyakran jatsszak.

Korabban a kertekben, ma f6ként az iskolaudvaron keriil sor ra, tiz-tizen-
négy éves fiuk kozt, akik néha a leanyokat is beveszik. Tizenot-huszan jatsszak.
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155. Az Adj, kiraly, katonat! térformaja.
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Két erdsebb jatékos, a két kezdeményezod, a jatékban a két kirdly sorra
csapatot, katondkat valaszt: hol az egyikiik, hol a masikuk nevez meg vala-
kit a jatékosok koziil.

A két csapat egymassal szemben, egymastél kb. 4—5 m tévolsagra felsora-
kozik. A kiralyok sajat soraik végén allnak.

A kiralyok kozt az alabbi parbeszéd hangzik el:

— Adj, kiraly, katonat!
— Nem adok.
— Ha nem, akkor szakitok!

A kezdeményezO kirdly megnevezi a szakito katonat. Ezalatt a masik
csapat jatékosai erds szoritdssal Osszefogjak a keziiket. A szakito az ellenfél
soranak ott szalad neki, ahol azt a leggyengébbnek képzeli, majd szaladtaban
nekiugrik, hogy elszakitsa a sort. Ha sikeriil, a szakitds helyétél a sor végéig
minden jatékost atvisz a maga csapataba, és annak végére allitja be. Ha vi-
szont nem tudott szakitani, ¢ all be utolsénak az ellenség csapataba.

Az a csapat gy6z, amelyik tobb katonat tud szakitani.

A jatéknak egy 1940 koriili valtozataban a parbeszéd igy alakult:

— Adj, kiraly, katonat!
— Magamat-e vagy egy rongyos bakat?

Erre a kezd6 kiraly kétféleképpen valaszolhatott:

— Egy rongyost!
Vagy:

— Magadat, aki megadott!
Utdbbi esetben a kiralynak kellett szakitania.

634
Rucak-békak

Ez az 1940-es években iskoldban tanitott jaték a faluban csak kevéssé
tudott meghonosodni. A mai gyermekek egyik-masika ismeri, de nem jatsszak.

Tiz-tizennégy éves fiuk, lanyok minél tobben, paratlan szdmban jatszottak.

A jatékosok egymassal szemben, két sorban helyezkedtek el: az egyiket a
rucak, masikat a békdk alkottak. A koztik levd, mintegy 4 m-nyi tavolsagot
egy foldre huzott vonal felezte meg. A jatékvezeté a vonal egyik végén allt,
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156. A Rucéak-békak térformaja.

¢s haromig szamolt, mire a két csoport tagjai kozépig szembe mentek egy-
massal. A jatékvezetd alabbi utasitasara:

— Most fognak a ... most fognak a ... rucak!

[Vagy]
— Most fognak a ... most fognak a ... békak!

parharc kovetkezett: a megnevezettek igyekeztek elfogni és a vonalon &athuzni
a szemben levd csoportb6l minél tobb gyermeket. Ezeket, hazavive, a maguk
vonala mogé allitottak, ami azt jelentette, hogy kiestek a jatékbol.

A jatekvezetd, hogy fesziiltebbé tegye a helyzetet és érdekesebbé a jatékot,
sokszor a jatékosokat félrevezetd jelzével bovitette monddkajat:

— Most fognak a vizben ugralo, hapogo ... békak!
— Most fognak a brekegd ... rucak!

Az a csapat nyert, amelyiknek tobb jatékosa maradt meg.

635
Versenyzo6 jaték

Ez a csapatjaték az 1950-es években, iskolai kozvetités révén terjedt el a
faluban: Opra Jozsefné tanitond ismertette meg a kisiskoldsokkal, akik ma is
jatsszak az iskolaudvaron, sziinetben.

A jatékosok két csapatra oszolva, egymassal szemben helyezkednek el. A
szemben levé parok a feldllds sorrendjében azonos sorszamot kapnak. A csa-
patok kozti tavolsadg kb. 8—10 m. Ennek felezOpontjan, kozépen egy lyukba
vagy foldbe vert covekre sapkat helyeznek. A jatékvezetd oldalt, kissé tavo-
labb all tdlik. Szélit egy szamot, s a megnevezettek mindkét oldalrol szalad-
nak, hogy elvegy¢k a sapkat. Csapatjaték lévén, a gydztes jatékos csapata kap
egy pontot. Ha a masik csapat jatékosa is megérintette mar a sapkat, nem jar
a pont. A jatékvezetd jegyzi a pontokat, s amelyik csapatnak tobb van, az
a gyoztes.

636—637
Kelj fel, Jancsi!

Ez a parbeszédes tréfas versenyzd jatek a masodik vilaghdbora utan jelent
meg a faluban. Ma igen kedvelik.

Nyolc-tizenharom ¢éves kislednyok ¢és fiuk jatsszak hat-tizen baranyorzés
kozben és vasarnap délutan is.

A jatéknak van labda nélkiili és labdas valtozata.
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157. A Kelj fel, Jancsi! térformaja.

I. A jatékosok egy vonal mentén egymds mell¢ allnak. Tolik 5—10 m
tavolsagban, nekik hattal fordulva all a jatékvezetd, aki igy kialt az elsdnek:

— Kelj fel, Janosi!

— Hany o6rara?

— Egy [vagy tetszés szerint két-tiz] tetiilépésre [bolhara, szdcskére, Orias-
ra, rendes 1épésre, fakalanyos 1épésre stb.].

A tetiilépés azt jelenti, hogy a két labat egymés mellé téve, egyszerre csak
egy labfejnyit lehet elérehaladni. A bolha- vagy szdcskelépés egy és ugyanaz:
a jatékosok leguggolva akkorat szoknek, amekkorat csak tudnak. Van még
rendes (szabalyszeril), orids-, vagyis a lehet6 legnagyobb, és végiil fakalinyos
lépés: utdbbi soran a rendes 1épést kovetden egyet fordulnak.

Jancsi a megszabott 1épésekkel elindul, és igyekszik kihasznalni azt, hogy
a jatékvezetd hattal all: minél nagyobbat és tobbet 1ép. De ez, amint a szadmo-
last befejezi, hirtelen megfordul, s ha észreveszi a csalast, visszakiildi Jancsit
a kezdbvonalra legutolsénak, ahol addig marad, mig ismét sor keriil ra. Igy
lépkednek sorban valamennyien, s az lesz a nyertes, aki leghamarabb elér a
jatékvezetd vonalaig.

Il. A labdéas valtozatban ez a cselekmény dobo-kapod labdéazéassal bdoviil:
a jatekvezetd eldbb szembefordulva, Jancsihoz szolva odadobja neki a labdat,
aki felel, és kozben visszadobja azt. Ezutdn a jatékvezetd hatrafordul, s a ja-
ték a mar bemutatott modon folyik tovabb.

638—640

A vetélkedés szelleme hivta ¢letre az aldbbi, tobbnyire iskolai rendez-
vények alkalmaval sorra keriild tréfas versengéseket is, amelyeket minden kor-
osztaly ismer:

I. Altalanos deriiltség szokta kisérni a verébszokdécselést. Ez abbol all,
hogy a kinevezett jatékosok két labat oOsszekotik, s igy szokdécselve kell el-
érnitik a kijeldlt célpontot.

II. Mulatsagos feladat kézben tartott, fakanalba tett tOjassal tgy futni
versenyt, hogy a tojas épen megmaradjon.

Il. A zsakbafutas szintén latvanyos mulatsag. A versenyzOk hasig ma-
gukra huzzdk a zsdkot, majd megprobalnak a célpont felé szaladni. Aki azt
leghamarabb eléri anélkiil, hogy leesne, gydztes lesz.
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LABDAJATEKOK

Tobbféle mozgasformat 6tvoznek a kéziigyességet €s gyorsasadgot fejleszto,
jorészben Okori gordg és romai eredetl,’® a magyarsag korében is nagy miltra
visszatekint8,"> kollégiumi uton kozvetitett™ labdajatékok is. Ezeket a ko-
zelmultig hazi készitésli, Szér-, rongy- vagy bdrloptival (408—410. j.) jatszot-
tak. Egyik-masikukhoz kb. 60 cm hosszi és 6—8 cm széles, lapatszeri nyel-
ves loptaiité, mas néven iitdfa, loptafa (164. r.) is kellett. Ezt a fiuk faragtak
maguknak. A labdajatékok népszertiségére vall az a tény, hogy az egyik kozos
jatszohelyet, a Hosszukertet Loptaskertnek is nevezték.

641
Tisza, Duna, Drava, Szava

Emlékezet ota ismert, de nem tal gyakran jatszott, hagyomanyozott dobo-
kapo labdajaték. A hat-tizenkét év kozti lednykdk a szabadban barmikor jatsz-
hatjak. Szamuk 6t-hat.
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158. A Tisza, Duna, Drava, Szava térformaja.

A jatékosok korben, egymdstol kb. 2 m tdvolsdgban helyezkednek el, és
ritmikusan mondjak:
Tisza, Duna, Drava, Szava,
Torjon ki a 1abad szara.

A monddka minden szavandl kézrél kézre repiill a labda; dobhatjak a
korben kovetkezonek vagy a szemben levOnek, aki elkapva, a kovetkezd iitem-
nél tovabbdobja. Akihez a ,szara” széra keriil a labda, annak fel kell kuco-
ritania egyik labat és igy jatszik tovabb. Ha wvalakire mar kétszer esett a
»szara" sz6, az nemcsak fél labon, de fél kézzel jatszik tovabb, a masik
kezét hatrateszi. Ugyanez a biintetés jar annak is, aki elejti a labdat. A har-
madik biintetésnél mar le kell kuporodnia, a negyediknél ki kell allnia a ja-
tékbol.

642
Kakaskazas (Loptazas)

Ezt a nagyon kedvelt dobo-kapo labdajatékot az 1950-es évek eldtt egy-
szeriien loptazasnak, azota pedig kakaskaznak nevezik. Elonye, hogy elég
hozza harom jatékos, és akarmilyen kevés, példaul egy iskolai sziinetnyi 1d6
is. Régen nemcsak a kicsik: a serdiil6k, sét a vizitds lednyok is szivesen jatszot-
tak: tavasszal a jatszohelyek labdazoé fiataloktol voltak hangosak.
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A jatékosok szama szerint a jatéknak két eltérd térformdaji valtozata ala-
kult ki:

I. Ha harman vannak, egy vonalban helyezkednek el: egymastol kb.
4—5 m-re szemben all és egymasnak dobja a labdat a két dobo, és kozottik
szaladgal a labdat repiilés kozben megfogni szandékozo cica. Ha sikeriil neki,
helyet cserél a dobdval.

II. Ha tobb jatékos gytlt 0Ossze, korformaban, egymastol egyenld tavol-
sagban helyezkednek el. Most is kozépen all vagy allnak a cicaik. Az egymassal
szemben allok dobjak egymasnak a labdat, s azt a cica éppen tugy igyekszik
elfogni, mint a masik valtozatban.

643
Tiz-tizezés

Ezt az iitogetd ¢és kapo jatékot a faluban az elsd vilaghaborti ota jatsszak.
Minddssze egy rugalmas labda, egy fiiggéleges sima feliilet: haz- vagy csiirol-
dal és legalabb két jatékos kell hozzad. A hét-tizenkét év kozti kislednyok ked-
velik.

A jatékosok sorra kijarjak az iskolat, vagyis a tobbiek feladat-kijel6ld
szdmolasara a labdat sorozatosan a falhoz iitik, majd kézzel kikapjdk az aldb-
biak szerint:

a) tiz-tizre: jobb tenyérrel tizszer;

b) kilenc-kilencre: szintén jobb tenyérrel kilencszer, de 1it6 keziiket csuk-
l6nal a masik keziikkel fogjak korbe;

c) nyolc-nyolcra: 6kéllel nyolcszor;

d) hér-hétre: vizszintesen tartott, felfelé forditott tenyérrel hétszer;

e) hat-hatra: kézhattal hatszor;

f) ot-6tre: jobb tenyérrel, minden iités kdzben tapsolva, 6tszor;

g) négy-négyre. ismét okollel négyszer;

h) hdrom-haromra: jobb tenyérrel, az iitések kozben maguk el6tt és ma-
guk mogott tapsolva, haromszor;

1) ketté-kettore: az Uitések kozben egyet fordulva, kétszer;

J) egy-egyre: jobb tenyérrel egyszer.

A tobbiek figyelik, hogy nem véti-e el, mert ha igen, a masik jatékoson
van a sor. Ha viszont hibatlanul kijarta, vizsgdara allhat: ez szintén ugyanigy
megy, annyi kiilonbséggel, hogy az iitésmodok cserélgetése kozben sem kapja ki
a labdat. Ez nagyon nehéz 1évén, ritkan sikertil.

644
Célozas (Partizanozas)

Nincs gyermek, aki célozni tudéasat akarhdnyszor ki ne probalna, baratjai-
val Ossze ne mérné: ez nincs idészakhoz, multhoz vagy jelenhez kotve. Az
ezen alapuld aladbbi csapatlabdajatékot mégis par évvel ezelétt az iskolaban az
egyik tanitd kezdeményezte. AzoOta viszont az iskolas fiuk ¢és leanyok eldsze-
retettel jatsszak. Két valtozatat ismerik:

I. A gyermekek két csapatra oszlanak, és egymassal szemben feldllnak.
Kozépre egy vonalat huznak, amit &tlépniiik nem szabad. A jatékosok sorra
megcélozzak az ellenfél csapatat. Akit eltalalnak, az atkeriil az 6 csapatukba.
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159. A partizanozas térformaja.

Addig jatsszak, mig az egyik csapat elfogy.

II. EIébbitél a partizanozas csak annyiban kiilonbozik, hogy dobas-kapas
helyett a labdat guritjdk. A cél: eltaldlni a szemben levok valamelyikének
a labat.

645
Korben siintérezés

Ezt a kotott térformaji dobo-célzd jatékot az 1950-es években Opra Gi-
zella tanitondtdl tanultdk. Azoéta, ha nem is tal gyakran, az iskolds fiak é&s
leanyok az iskolaudvaron 6nalldan is jatsszak. Szamuk tizendt-husz.
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160. A korben siintérezés térformaja.

A foldre egy kb. 4 m atmérdji kort huznak, ennek mentén egymastol
egyenld tavolsdgra helyezkednek el a fiuk. A koron beliill szétszortan allnak
a leanyok. A kort ki- vagy befelé atlépni tilos. A fidk sorra dobnak; a szem-
ben 4all6 tarsuknak ugy probaljak tovéabbitani a labdat, hogy kozben valame-
lyik leanykat megcélozzak. Akit eltalalnak, kiesett a jatékbol.

646
Orszagozas

A faluban ujabb, csupan mintegy husz éve ismert sportszerli dobo-kapo,
célz6, szaladd jaték. Iskoldban tanultdk. Az V—VIIL. osztalyosok korében
meglehetdsen  népszerd.  Fiuk-ledanyok vegyesen, foként az iskolaudvaron
jatsszak.

A jatéknak két valtozatat ismerik:

I. A gyermekek egy-egy orszagnevet valaszinak maguknak, és korbe all-
nak. Egyikiik a kor kozepére allva egy orszagnevet kidlt, és ezzel egyiddben
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161. Az orszagozas térformaja.

a labdat feldobja. A megnevezett jatékos iparkodik azt kifogni, vagy ha le-
esett, min¢l gyorsabban felkapni a foldrél, maid az idokdzben szétfutd jatéko-
sokat stop! kialtassal megallitani és valakit koziilik megcélozni. Ha eltaldlja,
a célzott, ha nem, a dobd kap egy rossz pontot. A bizonyos szamu hiba-
pontot eléré jatékos kiesik. Addig jatsszdk, amig csak egy gyermek marad
bent.

II. A jaték masik valtozata szerint a harom hibapontot elért jatékosokat
férjhez adjak, ill. meghazasitjak (671. j.).

647
Tiizelj, tiizelj!

Szintén az 1950-es években, iskolai koOzvetités utjdn megismert sportszeri
dobd-kapo, futd és célzd labdajaték. Mivel nagyon szeretik, a tiz-tizennégy év

kozti fiuk és leanyok szabad idejikben az iskolaudvaron és otthon is gyakran
jatsszak. Szamuk tiz-hisz.
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162. A Tiizelj, tiizelj! térformaja.

@

A labdat a foldre rajzolt korbe vagy kisebb lyukba helyezik A jaté-
kosok koréje allnak, €és egyik keziiket a labda felé nyuqjtjak. Mindenik jatékos
kap egy nevet, ez lehet orszag, szin, allatnév vagy egyéb.

A jatékvezetd mondogatja:

— Tiizelj!... Tiizelj!... Tiizelj!

Majd hirtelen megnevezi az egyik jatékost, akinek fel keli kapnia a labdat és
meg kell dobnia vele valakit az azalatt szerteszét szalado jatékosok koziil. Az,
akit eltalalt, kiesik a jatékbol. Aki utolsonak maradt bent, gydztes lesz.
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648
Lovasdi (Lovazas)

Dobo-kapd és célzo labdajaték. A madésodik vilaghdbora eldttig nagyon nép-
szer(i volt.

Tiz-tizenot éves filk a tdgasabb terecken pasztorkodas kozben vagy az is-
kolaudvaron sziinetekben jatszottdk. Szamuk korlatlan, de mindig paros volt.
Két valtozatat ismerték.

% T @ & “’Q‘P\p\

O O O «© O O
\.. ! ,
4 9 ® © ée_.0

b

I. A jatékosok két csoportra oszlottak: lovakra ¢és lovasokra. A lovak
korben, egymadstol 1,5—2 m tavolsdgban helyezkedtek el: mindenikiik hatara
egy-egy lovas telepedett. Utobbiak egy labdat adogattak egymasnak kézrol
kézre. Ha valamelyikiik elejtette, gyorsan leugrott a lovar6l ¢és elszaladt. Ez-
alatt a 16 felkapta a labdat, és megcélozta vele gazdajat. Ha sikeriilt, szerepet
cseréltek, ha nem, visszaalltak az el6z0 helyzetilkbe, és folytattak a jatékot;
csupan a 16 neve valtozott szamarra.

II. A mésodik valtozat az els6tél mindossze annyiban tért el, hogy
benne a szerepcsere az egész csapatra nézve kotelezd volt, s ezért amikor egy
lovas leejtette a labdat, valamennyien leugrottak a 16 hatardl, a lovast pedig
a felkapott labdaval akarmelyik 16 megdobhatta.

163. A lovasdi térformaja.

649
Loptaiitos loptazas

Az adatok szerint a masodik vildghaboru eldttig az 1itd jellegli labda-
jatékokat a serdiilék és ifjak, fiuk és leanyok szivesebben jatszottak loptaiitd-
vel (164.r.).

——

T ——
164. Loptaiité. Hossza 60 cm.

A legegyszeriibb labdaiitd jatékot korcsoportonként kiilonvaltan, kotetlen
létszamban jatszottak.

A labdazok fitési sorrendben feldlltak, és sorban feldobtak, majd iitéjiik-
kel eliutotték a labdat a 6—8 m-re kijelolt kapu (tetszéleges célpont) felé. A
hangstly nem annyira a célpont elérésén, mint a hosszu, szép dobdson Volt.
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650
Siintérezés (Kutyazas)

Nagy teriiletet igényld, csoportos dobo-iitd, célzd és kifutd labdajaték, amit
mar a szdzadfordulon is ismertek és kedveltek. A két vildghdbora kozt gyer-
mekeskedd nemzedékek ritkabban jatszottak. Ma ijbol népszerti.

Leginkabb a kertekben, erddszélen és ma az iskolaudvaron keriil ra sor
tiz-tizendt iskolaskorua fiu és leany korében.
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165. A siintérezés térformaja.

Két valtozatat ismerik:

I. A jatékosok sorban egymas mellé vagy egymas mogé allnak. Velik
szemben, kb. 3—4 m-re helyezkedik el a sintér, és még tavolabb, kb. 15 m-re
van a biiz, a menedékhely a siintér eldl.

A siintér a labdat rendre a sorban 4ll6 jatékosok valamelyikének dobja,
aki tenyerével eliiti, majd a blz fel¢ iramodik. Ha a siintér a labdaval megiit-
heti (megdobhatja), miel6tt az a blzbe ér, kutya lesz beldle, és kiall a ja-
tekbol.

Csak az a jatékos szaladhat ki a biizbe, aki el tudja litni a siintér labda-
jat. Ha ez harom dobasra sem sikeriilt (a siintér ennyiszer dobhat), benn siilt
kutya lesz a neve, és ki kell allnia a jatékbol. Benn siilt kutya lesz az is,
aki a labdat nem el6re, hanem hatrafelé iti.

Néha megtorténik, hogy a labda olyan kozel esik a slintérhez, hogy az
elitbnek mar nincs ideje a célpontig kifutni. Ilyenkor a siintér nem dob-
hatja meg, ha az eliitd ezt mondja:

— P&, csiga!

Ha a labda nem talalta el a kifutét, a blizben marad mindaddig, amig
a sintér a kovetkezonek dobja a labdat. Azalatt, amig az visszaiiti, 6 i1s szalad
vissza a sorba, 6vakodva a silintér labdajatol, és beall utolsonak.

A jaték akkor ér véget, ha minden jatékosbol kutya lett. A kovetkezd
jatékban az elsd kutyabol lesz a siintér.

Il. A masodik valtozat szerint a kutyak nem esnek ki a jatékbol, hanem
a sintér elé allnak, és segitenek a labda utdn szaladni. Nekik is joguk van
megcélozni egy masik jatékost, s ha ez sikeriil, szerepet cserélnek.

Ezenkiviil szabaly az is, hogy a labdat okollel eliitni nem szabad. Aki mar
kétszer igy 1tott, és figyelmeztették a hib4jara, a harmadik vétségnél kutya
lesz.
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651
Biizosdi (Biizbefutas, biizbefuté labdazas)

A siintérezéshez hasonld, de annal bonyolultabb: nagyobb térséget, csapa-
tokat ¢és Tltdeszkozt feltételezd labdajaték, amely a masodik vilaghabortig
volt népszeri. Serdiild fidk és nagy legények jatszottdk a legeltetéskor ¢s va-
sarnap a jatszohelyeken.
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166. A biizbefutas térformaja.

A jatékosok két csapatra oszlottak. Ez ugy ment, hogy két magatol val-
lalkoz6 vagy kiszamolassal kijelolt csapatvezér felvaltva egy-egy jatékost meg-
nevezett. Természetesen mindketten arra torekedtek, hogy minél markosabb
legénykék keriiljenek csapatjukba. Ezutdn kisorsoltdk, hogy jatékkezdéskor me-
lyik csapat legyen a benti vagy ird- és melyik a kinti vagy Kapdcsapat. Ennek
az alabbi modjai voltak:

a) Cinkust huztak: a labdaiitd fat, bicskat vagy pénzt feldobtak, s ha az
az elézdleg megnevezett nyerds oldalara esett, a feldobo csapatja lett az {it6-
csapat.

b) Ugy is hiiztak cinkust, hogy valamelyik csapatvezér egyik markéba ka-
vicsot vagy fiiszalat fogott, és az ellenfélnek el kellett taldlnia, hogy melyik-
be. Ha ez sikertilt, az 6 csapata lett az iitdcsapat, ha nem, a mésiké.

c) Végiil a kérdést erGproba is eldonthette: a két vezér felvaltva egy fug-
gblegesen tartott botot markolt vagy fogott, vagyis alsd6 végétél kezdve szoro-
san egymds keze folott megmarkolta, mig legfelil a soron kovetkezd mar csak
két ujjal foghatta meg. Ekkor a masik csapat vezére szintén két ujjal megpro-
balta kiiitni azt a kezébdl: ha sikeriilt, az ¢ csapata lett az {itdcsapat.

Ezutan kijelolték a palyat. Ez egy téglalap alaku teriilet volt, melynek egyik
sz€lén az 1tés sorrendjében sorakoztak az itdk, velik szemben 2—3 m-re
allt egy adogato, és tavolabb, mintegy 8—25 m-re, szétszortan helyezkedtek el
a kapok. Valamennyiiiktdl balra, a kapdk oldalan, az {it6t6l mintegy 30—50
m-re volt a kifutohely vagy biiz, rendszerint fa vagy valamilyen jel.

Az adogat6 feldobta a labdat, s ezt az éppen soron kovetkezd {itdjatékos
titofajaval 1igyekezett minél messzebb eliitni. A kapok arra torekedtek, hogy
akdr kalapjukkal, akar a markukkal azt roptében kifogjdk, mert ez csapatuk-
nak egy nyerést jelentett. Am akar kikaptak, akar nem, vissza is kellett ad-
niuk, mert minden iitdjatékos haromszor iitott. A harmadik utan ki kellett sza-
ladnia a blizbe, s onnan mielobb visszafutnia az {UtOvonalra, ezuattal az utolsd
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helyre. Ekozben a kintieck megiithették a labdaval, s ez nekik ismét egy
nyerést jelentett, az {itdjatékos pedig kiesett a jatékbol. Hdarom a nyerés utan
a két csapat szerepet cserélt.
652
Cikkezés (Cikkesdi)

Nagyobb térséget igényld, {itoéfaval jatszott, Osszetett labdajaték volt. FoO-
ként az elsd vildghdbort eldtt volt népszerli, de az adatok szerint szérvanyo-
san késobb, egészen a masodik vildghaboruig jatszottak.

Az iskolaudvaron, erddszélen és kertekben keriilt ra sor, az iskolaskortak,
serdiil6k és nagyleanyok-legények elkiiloniilt hatos-nyolcas csoportjaiban
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167. A cikkezés térformaja.
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Eldszor kijelolték a palyat: koriilhataroltak egy kb. 4x8 m-es teriiletet,
melynek négy sarkaba egy-egy akkora likat, godrot astak, amekkoraba a labda
beletért. A péalya négy sarkdn, a hosszanti oldalon szembefordulva négy
cikkes helyezkedett el, az oldalvonalon kiviil pedig egy-egy vagy két-két
dobo-kapo jatékos allt meg.

Az egyik dobo a labdat tetszés szerint valamelyik cikkes felé dobta, mire
az labdafajaval minél messzebbre eliitotte, hogy a dobd-kapdknak minél ta-
volabb kelljen utdnaszaladniuk. Ezalatt a cikkes parok egymadssal szembesza-
ladtak, és Osszelitotték a labdafajukat, ezt mondva:

— Gyere velem, pokol, gyere velem, mennyorszag!

Ha még idejében visszaértek a helylikre, és a labdafijukat a godorbe dug-
hattdk, egy pontot kaptak. Ha viszont a dobd-kapd par volt a fiirgébb, és a
felkapott labdat akarmelyik godorbe belehelyezhette, azt mondtak, hogy a
késén visszaérkezé cikkes par ki van dugva, és ez esetben a két par szerepet
cserélt.

A gy0ztes az lett, aki a legtobb pontot szerezte.

BOTOS JATEKOK
A labdajatékokhoz hasonléan, tobb mozgasformat egyesitenek magukban
a pasztorfiok sajatsagos, allattereld eszkozokkel nagyobb gyepes térségen hét-

koznap ¢€s vasarnap jatszott, népi eredetti, ™ tobbnyire sportszeri botos jatékai
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1s. Ezek elsosorban gyakorlo jellegliek: eldsegitik az eszkoz biztonsagos kezelé-
sét, de ugyanakkor sokszorosdra fejlesztik a jatékosok fizikai képessé§eit, és
hatast gyakorolnak értelmi, érzelmi ¢és akarati tulajdonsagaikra is.”>" Kar,
hogy egykori népszertiségiiket elveszitve a pasztorkodd életforma hanyatlasaval
fokozatosan feledésbe meriilnek.

653

Romazas

Ezt a dobo- és célzojatékot Esztelneken emlékezet szerint mindig szeret-
ték; csupan mara veszitett népszeriis€gébol.

Két-tiz iskolas vagy serdiilo fiu jatssza.

A jatéknak a bennefoglalt mozzanatok szama szerint két valtozata van:

I. Az elsé vilaghabori utani, ma is jatszott formaja az aldbbi egyetlen mo-
tivumot tartalmazza:

A jatékosok a dobas rendjében egyenes vonalban vagy korben egymas
mellett allnak, keziikben egy-egy 30—50 cm hosszl, alsé felén meghegyezett,
elég sulyos botot, réomafat tartanak.

Az els6é jatékos ugy vagja a botjat a foldbe, hogy az beledlljon. A tobbiek
torekvése ugyanaz, annyi tobblettel, hogy igyekeznek az el6z6knek egy ku-
tyat adni, vagyis a romafajukat kiittetni. Aki egyet kilitott, kiveheti fajat, és
megint dobhat. Ha viszont valakinek a covekje csak hozzaért a tobbiek roma-
fajdhoz, de nem {itdtte ki, a sor végére all, és meg kell varnia, mig megint
rakeriil a dobas sora.

Ha valakinek a covekjét kilittetik, de az gyorsan felkapja és visszaallitja
nem szamit vesztesnek.

Az a nyertes, akinek a palcdja legtobbszor all be a foldbe, s legtovabb
marad allva.

II. Az els6 vildghabort el6tt a jattk még egy motivumot tartalmazott.
Annak a jatékosnak, akinek a fajat kiiitotték, ki kellett rohannia egy meg-
hatarozott helyig. A tobbiek ezalatt gyepdarabokat &stak ki, amit a négy-
kézlabra ereszkedett vesztesnek a hatan kellett egy kijeldlt pontig elszal-
litania.

654
Pittyezés

Ez az egyszerii itésen alapuldo gyakorldo pasztorjaték kb. 1930-ig volt
népszerli Esztelneken.

Serdiildkort fiuk és leanyok jatszottak, legkevesebb masodmagukkal.

A jatékhoz tagas tér, egy foldre helyezett targy: vizszintes feliiletli lapos
ké vagy vastagabb tuskd, tovabba egy pitty (mindkét végén meghegyezett, kb.
10 cm hosszii hengeres fadarab) és jatékosanként egy-egy pittyefa (m-nyi hosz-
szu bot) volt sziikséges (168. r.).

I

168. A pittyezés kellékei: a pitty és pittyefa.
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A pittyet a tuskora tették, vagy a kohoz tdmasztottak. Sorba alltak, majd
egymds utdn pittyefdjukkal fiiggéleges irdanyban ugy iitdttek az egyik végére,
hogy az a magasba felugorva minél messzebbre repiiljon. Az nyert, akinek az
litésére a pitty a legmesszebb ért foldet.

655
Gulazas

Egyszeriiségében a pittyezéshez hasonlit a magasra iitésen alapuld masik
pasztorjaték a gulazas is. Ezt szintén serdild fiuk jatszottdk, az 1930-as
évekig. Szamuk tetszdleges volt.

A jatékhoz tagas térség, egy kb. 1 m magas, fiiggéleges coveken kiegyen-
stlyozott 1 m hosszi léc, a komponafa, egy kup alaka, biitiis alapjan 5 cm-nyi
atmérdju, felfelé elhegyesedd fadarab, a gula, és jatékosonként egy-egy mé-
ternyi hosszu bot volt sziikséges.

7/-7.«7/;:;; [ / 77.’

169. Komponafa és gula a guldazdshoz.

A gulat a komponafa egyik végére helyezték, a lécet gy mozditva, hogy
egyenstilya fol ne boruljon (169. r.). Az iitdjatékos botjaval fliggbleges irany-
ban a léc szabad felére iit6tt, mire a gula a magasba ropiilt. A tobbiek szalad-
tak megkeresni, mert akinek sikeriilt megkaparintania, az kovetkezett az
itésben.

656—658
Tekézés (Tegezés, pittyezés)

A botos jatékok meglehetdsen valtozékonyak voltak: a kiilonféle mozgas-
fajtdk mas ¢€és mas aranyban, egymadsutdnisagban kovetkeztek benniik. Megne-
vezésik azonban nem ezt, hanem a szintén valtozatos jatékeszkozt tartotta
szem el6tt. Innen van az, hogy az el6bb bemutatott pittyezés (654. j.) és guld-
zas (655. ].) tovabbfejlesztett, elkapassal ¢és megcélzassal bdvitett formajat
tekézés, tegézés vagy pittyezés néven tartjdk szdmon, s fegézés a neve egy
masik, ezektdl eltérd csapatjatéknak (660. j.) is.

I. A guldzas egyik tovabbfejlesztett valtozata a tekézés, amely szerint az
itojatékos komponafardl gulat vagy ahhoz hasonlod, de lekerekitett golyat,
csogot ropitett fel gy, hogy botjaval fiiggéleges irdnyban a komponafa sza-
bad végére iitott. Az fitdvel szemben, 2—3 m-nyire szétszortan elhelyezkedd

348



170. A tekezés térformaja.
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kapok a repil6 fadarabot igyekeztek keziikkel kikapni. Mindaddig, amig ez
senkinek sem sikeriilt, ugyanaz a jatékos {itott, egyébként viszont a kapo-
val cserélt.

Il. A gulazashoz hasonlit jobban a masik, pitfyezés néven emlegetett val-
tozat is, mely szerint a komponafat foldbe vert, kb. 0,5 m magas, 5 cm atmé-
réjii figgdleges covek, a galat, golyot pedig a pittyel azonos pittyefa helyet-
tesitette (171. r.). A jaték menete az elébbivel azonos volt.
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171. A pittyezés valtozatai.

II. A jaték harmadik, pittyezésnek nevezett valtozata annyiban kiilonbo-
zOtt az eldbbiektdl, hogy most a pittyefat foldbe mélyitett kis Ilyukon fek-
tették at, majd iitépdlcajukkal aldja nytlva iitottek fel, és roptében még egy-
szer megiitottek (171. r.).

659
Sztingazas

Az adatok szerint ez a sportszeri lit6-kapo és célzd botos jaték Esztelne-
ken a két vilaghdbora kozott jelent meg, par évig nagyon kozkedvelt volt,
majd hirtelen feledésbe meriilt, 1964 koriil ugyanolyan hullamszerien ujbol fel-
tlint, de ma mar ismét egyre kevesebben ismerik. Ugyanezt a jatékot a kor-
nyez6 falvakban bigézés, pittyezés, csiirkozés, ciglizés néven tartjak szamon.
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Tiz-tizenhat éves fiuk pasztorkodas kozbeni és vasarnap délutdni jatéka.
Szamuk harom-négy, de lehetnek tobben is.

Elészor elokészitik a terepet: feliitnek egy kb. 1 m magas, 5—6 cm atmé-
r6ji  coveket, amelyen kiegyensulyoznak egy kb. 30—35 cm hossza lécet.
Koréje 1—2 m atmérdji kort huznak.

172. A sztingazas térformaja.

A jatékosok kozott egy iit6 és tobb kapo van. Az itd a kor mellett, a
kapok attél kb. 8—10 m tavolsagra, az iitével szemben helyezkednek el. Az
iit6 kezében egy titdfa: kb. 35 cm hosszu bot van.

A jatek azzal kezdddik, hogy az iitdjatékos titéfajaval feliiti a coveken
kiegyensulyozott lécet. Ha az a koron beliill esik le, az iitése nem sikeriilt,
és egy masik jatékos jon be ltének, 6 pedig a kintick kozé utolsénak all be.
Ha az {tése sikeriilt, s a lécecske elrepiilt, a kintieck koziil igyekezik valaki
azt a kezével elkapni. Ha sikeriil, helycsere kovetkezik: 6 jon be iitének. Ha
senki sem tudja elkapni a lécecskét, a hozza legkozelebb allo felkapja és visz-
szadobja, megcélozva a foldbe iitott coveket. Az 1itd nemcsak ezt, hanem az
egész kort védi: ltéfajaval igyekszik minél messzebbre visszaiitni a lécet. A
kovetkezOkben ugyanis utofaval felmérik a 1éc korhoz vagy covekhez viszonyi-
tott tavolsagat, s az iitd ennek megfeleld szamu jo, a dobd pedig ugyanannyi
hibapontot kap. Megegyezés szerint a bottavolsag értéke lehet egy vagy tobb
pont is. Ha a bedobas sikeriilt, s a léc érintette a foldbe vert coveket, hely-
csere kovetkezik: a volt bedobo lesz az ito.

Megtorténik az is, hogy a lécecske visszadobas kozben talrepiill a koron
anélkiil, hogy talalta volna a fat. Ilyenkor azt mondjak, hogy sztinga, és az
itbnek tovabbi két iitésre van joga, visszadobaskor azonban csak az egyiket
szabad védenie. Természetesen az ilyen iitésekbdl szdrmazd pontokat is hozza-
adjak az el6z6khoz.

Jatek végén Osszeadjdk az eredményeket. Eldzetes megallapodds szerint
szaz-kétszaz pontig mennek fel. Nyertes, ill. vesztes az, aki leghamarabb eléri
a megallapodas szerinti pontszamot.

660
Tegézés

A jatékeszk0z megcélzasan, dobésan, elkapasan, a jatékosok kifutasan s az

azzal kapcsolatos szabalyokon alapuld sportszerli csapatjaték, a tegézés ere-
detileg harci jaték volt."®® Esztelneken emlékezet szerint minden mas botos
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jatéknal gyakrabban sorra keriilt, s minddssze az elmult évtizedben maradt
ki. Ma éllitolag azért nem jatsszak, mert a hagyomanyos jatszohelyeket, az
erdei tisztasokat az erdészet felfogta, azaz beiiltette.

Tizenharom-tizenhat év kozotti fitk jatéka volt. Atlag hiszan jatszottak,
de az sem volt baj, ha kevesebben voltak.
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173. A tegezés térformaja.

A jatékosok két egyenld csapatra, kintiekre és bentiekre oszlottak, és egy
kozvetitd birot valasztottak.

A jatékhoz egy kore, egy csogre vagy tegegolyora, ami egy szegformdju,
kb. 10x4 cm-es kis fadarab, és iitdjatékosonként harom tegefara vagy Ilodito-
fara volt sziikség. A csogot egy kore helyezték, amely mellé egy likat mélyi-
tettek.

A bentiek kb. 2 m-re, a biro 3 m-re, a kintiek pedig mintegy 6—8 m
tavolsagra helyezkedtek el a lyuktol.

A bentiek a felallds sorrendjében megkezdték a dobast. Loditoéfajukkal a
koére helyezett csogot igyekeztek ugy meghajitani, hogy az minél messzebb
elburungozzon. Minden iitének harom dobasra volt joga, ezt azonban csak
akkor vette mind igénybe, ha az elsd, ill. a masodik nem sikeriik, vagyis a csog
nem repiilt ki a kintiekig.

Akkor is haromszor kellett dobnia, ha a kintiek nem fogtdk ki a csogot,
és nem dugtdk ki vele a dobot (nem dugtak bele a csogot a lyukba). A bentiek
ugyanis igyekeztek a csogot kézzel vagy kalappal elkapni, ami elég nehéz
és veszélyes feladat volt, mert a sulyos fadarab konnyen szembeiithette Oket.
Ha a kikapas sikeriilt, a dobo kidugodott és tobbet nem dobhatott.
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Ha a kintieck a csogdt nem tudtdk kifogni, szaladtak, hogy felvegyék, és
a kozbeesé jatékosokon keresztiil a bironak tovabbitsdk, hogy az mielébb a
lyukba helyezze. Ezalatt a dobojatékosnak ki kellett szaladnia a loditofak
utan, hogy annyit hozzon vissza bel6liikk, amennyit csak elbirt. Ha hamarabb
visszaért, ¢és a labat belehelyezte a lyukba, a bir6 mar nem dughatta bele a
csOgot. De ha a bird6 volt az iigyesebb: a lyukat elfoglalta, mire az iité6 a
tegefakkal visszaérkezett volna, az kénytelen volt megfordulni, s visszatenni
azokat a foldre, ahonnan felszedte, 6 maga pedig kidugddott, nem jatszhatott
tovabb.

Megtorténhetett, hogy a dobénak a harombol egy dobdsa sem sikeriilt, s
ez esetben loditofa nélkiil maradt. Ilyenkor nem volt joga kiszaladni, s a sor
végére kellett allnia. Addig nem dobhatott ujra, amig valamelyik kifutdé csa-
pattarsa sikeresen vissza nem hozta az 6 botjait is.

Ha a bentieck mind kidugodtak vagy loditofa nélkiill maradtak, a bentiek
¢s kintiek helyet €s szerepet cseréltek.

661
Disznozas (Malacozas)

Az ri golfozas elnépiesedett valtozatat™® a guritgaté, eliité disznozast
Esztelneken a legdregebbek is a nagyobbaktol tanultdk, s azdta megszakitas
nélkiil nemzedékrdl nemzedékre szallt. A tizenkét-tizenhat év kozti fidk ma
1s jatsszak pasztorkodas kozben. Szamuk nyolc-tiz.

Jatékeszkozik egy gombolyl fadarab, a diszno vagy csog, és egy-egy kb.
mellig érd, also6 felén kissé meghajlitott bot.

A jatéknak két, egymastol csak egy mozzanatdban eltéré valtozatat talal-
tam.

I. A jatékosok korben dallnak, egymastol mintegy 2 m tdvolsagra, la-
bukkal maguk eldtt 5 cm-nyi mélységli, 3—5 cm atmérdjlii godrdt dsnak, még-

174. A disznozas térforméja.
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pedig eggyel kevesebbet, mint ahdnyan vannak. A kor kozepén egy kb. 15 cm
atmér6ji nagyobb godrot vajnak, ez a pajta.

Miutan a godrok elkésziilnek, a jatékosok a jatéktértél bizonyos tavolsagra
mennek, ¢és haromig szdmolnak, majd szaladnak helyet foglalni gy, hogy
ki-ki botjat egy lyukba beallitja. Egyikilknek nem jut godor, ez lesz a disz-
nopdsztor vagy a mai gyermekek szerint kondds, aki a diszn6ét a korbol Kkiiiti,
majd botjaval kezdi befelé terelni a pajta felé. A korben &llok azonban min-
dent elkovetnek, hogy botjukkal megvédjék a pajtait és a disznot masfelé terel-
jék. Ezt kelld eldvigyazattal kell végezniok, hogy a botjuk kdzben minél gyak-
rabban a lyukban legyen, mert ha a pasztor észrevesz egy iires godrot, gyorsan
belehelyezi a sajat botjat, s annak tulajdonosa kidugodott: helyet cserél a disz-
nopasztorral.

Ha a disznépasztornak sikeriil a diszndt beterelnie a pajtaba, gyorsan fel-
kapja a csogét, s hopp, csur! kidltdssal a magasba dobja. Erre mindenki el-
hagyja a helyét, és gyorsan elfoglal egy masik godrot. Aki lyuk nélkiil maradt,
az lesz az 0j disznopasztor.

II. Az elsé vilaghabora el6tt gy is jatszottak, hogy a hopp, csiir! kial-
tasra a disznopasztor tetszés szerint elsdnek elfoglalt egy godrét, és a tobbiek
eggyel tovabb koltoztek. Igy az utolso lett az 1j disznépasztor.

662
Karikazas

A nagy legények ¢és katonaviselt férfiak vasdrnap délutdni, Gton jatszott,
nagy tigyességet ¢€s erdt megkoveteld Titd-visszaiitd jellegli sportszerli csapat-
jatéka volt, ami az 1930-as években kezdett kimaradni. Az azutan felnovd
nemzedékek a karikazason egyszerlibb gurités jatékot értenek, amely az eldb-
binek a kisebb gyermekek készségeihez alkalmazkodd szolidabb valtozata.'®
Lassuk sorra mindkettot:

I. A csapatjatékhoz egy ronkbol leszelt karika (fakorong) vagy egy
szekérkeréknek a vaza, tehat vasabroncs, ¢és jatékosonként egy-egy erds bot
kellett.

A tiz-htsz férfijatékos két csapatra oszlott, a csapatok egymadssal szem-
ben, kb. 40—50 m tavolsagra helyezkedtek el. A kezdd jatékos kézbe vette
a karikat, és nagy erével feldobta, vagyis ugy elhajitotta, hogy az a foldet
érve minél messzebb guruljon. Allitélag egy-egy jol sikeriilt dobas eredménye-
ként a korong 100 m-t is gurult. A szemben levok ez esetben utdnaszaladtak,
s ahol az leesett, onnan guritottdk vissza. Ilyenforman az erdsebb csapat, ame-
lyik kivédte, vagyis bottal visszaiitotte, a gyengébbet kiszoritotta — az uton
sokszor a szomszéd faluig is hdatraltatta, eltolta.

II. A kisebb gyermekek karikdzdsa tulajdonképp mar nem botos jaték;
a botot meghajlitott végli drothajtoka helyettesiti, a fakorongot pedig vasab-
roncs karika. Azon versengenek, hogy ki tudja hosszabb ideig ugy guritani,
hogy ne déljon fel. Kézzel vagy labbal megtamasztani nem szabad, s aki vét
ez ellen a szabaly ellen, nem gurithat tovabb. Ezzel a valtozattal is kilométe-
reket lehet befutni.
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